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Qualificati subito e stupiscili tutti 

Oltre 578.000 nostri ex allievi sono entrati a testa alta nel mondo del lavoro. 



•ELETTROTECNICA. IMPIANTI ELETTRICI E DI 
ALLARME - Tecnico installatole di impianti 
dettrìci antifurto 

•MPIANT1 DI REFRIGERAZIONE, 
RISCALDAMENTO E CONDIZIONAMENTO 

industria^ 

•IMPIANTI IDRAULICI E SANITARI ■ Tecmco d 

•IMPwì^TAD ENERGIA SOLARE • Specialista 
nelle tecniche d captazione e utfaazione 
dell'energia solare 


•DISEGNOE PITTURA AD OUO 
•FOTOGRAFIA TECNICHE DEL BIANCO E 
NERO E DEL COLORE • Potorio pubbfctano, 
di moda e di reportage, tecnico dì svàuppo e 


ARTI APPLICATE 

•ARREDAMENTO • STILISTA DI MODA 
•ESTETISTA E • TECNICO E GRAFICO 
PARRUCCHIERE PUBBLICITARIO 


■USO Da PC n ambiente MS-DOS 
WORDSTAR 

LOTUS I 2 3. dBASE ■ PLUS 
■USO Da PC in ambiente WINDOWS, 
WORDSTAR LOTUS 12 3. dBASE I PLUS 
■BASIC AVANZATO (GW BASIC - BASICA) 


MS DOS, GW BASIC e WINDOWS sono manchi 
MICROSOFT; dBASE III è un march» Aston Tate; 
Lotus 1 23 è in march» Lotus: Wodstar è un marchio 
Micropro: Basica è un march» IBM. 


- . -'f 

Tecmco in impianti televisivi 

• TV VIA STELLI': grTTrm 

Tecnico retatetene l» 10 

•ELETTRONICA DIGITALE E 
MICROCOMPUTER- Tecnico e 
programmatone d sistemi a microcomputer 
•ELETTRONICA miri 

SPERIMENTALE 
L'elettronia per i giovani 

• ELETTRAUTO • Tecnico nparatore d «ripiano 


GRATIS una ricca documentazione 


desidero ricevere GRATIS E SENZA 
IMPEGNO tutta la documentazione sul: 


SI 



•TECNICO DELL'ECOLOGIA 


Servizio informazioni 24 
ore su 24: se hai urgenza 
telefona allo 

011 / 696 . 69.10 


□ Corso di I 

| | Corso di 

FORMAZIONE AZIENDALE >5^ 

Cognome Nome j 

Via n° a 

•LINGUA «SEGRETARIA SCUOld RdtilO 

Betta 

CORSI SCOLASTICI via stellone 5. 10126 Torino 

Cap 1 oralità Pnrw | 

Anno di nasrrta Telefono / 1 

/ •SCUOLA MEDIA -RAGIONERIA FARE PER SAPERE 

r "LICEO SCIENTIFICO -MAESTRA D'ASILO 

Professione 


Motivo della scelta: □lavoro □hobby 


DIPLOMA A DIPLOMA PUBBLICA ISTRUZIONE NI. 1 39 1 




«bsk&ss 


:00/20:00 dal lunedi al sabato 







SO M I 


MAILBAG 

Ragazzi, se non vi 
spicciate a scovare 
qualche nuovo 
argomento 
interessante 
trasformerò l'angolo 
della posta in una 
lezione di filosofia a 
cura di Jummpy & 
Frank (cheppalle! 
ndTutti)... 

1 8 


MR. TUFF 28 

POWERSLIDE 28 

SPECTRE 31 



THEME PARK 32 

VIRTUAL BART 30 


NEWS 

Belli i tornei: chi ha 
detto che l'importante 
è partecipare? 


38 

SPECIAL 

HANNA & BARBERA 
Come inventare i 
vostri cartoni animati 


PREVIEW 

Si fanno sempre più 
strada i giochi su CD... 



CYBERWAR 26 

EMPIRE SOCCER 31 

ITCHY & SCRATCHY 28 
LOST EDEN 24 


in quattro e 
quattr'otto 




HARDWARE 

CORNER 

SPECIALE JOYSTICK 
2* parte 

1 08 

SPECIALE FIERA 

Cuccatevi l'ennesimo 
sproloquio di Fabio 
sull'ECTS! 


113 

PLAYMASTER 

Come si dice? "Pochi, 
ma buoni"? 


119 

I PROFILI DI CVG 

Frank vieni qua, ché ti 
devo avvitare un 
bullone! 


1 20 

SOLUZIONI 

GLOBALI 



Beh, la soluzione di 
Space Ace è quella 
della versione per CD-I, 
ma tutto sommato va 
bene anche per le 
altre... 


1 24 

KILLED GAMES 

Mamma mia: due 
giorni per fare tutte le 
foto e tre per 
scriverlo: sì, è lui, il 
mega-specialone di 
AOF2!!! 

1 34 

PINBALL WIZARD 

Federico si sta 
"allargando" un po' 
troppo... dov è la mia 
classifica?! 






MARIO 


GIUGNO 




SUPER NES 

CLAYMATES 86 

FIFA INTERNATIONAL 
SOCCER 90 

FLINSTONS 95 

KING OF DRAGON 102 
MEGAMAN SOCCER 101 
MUSCLE BOMBER 92 
PLOK 98 

SONIC BLASTMAN 2 84 


1 36 

ZIBALDONE 

LUDICO 

Se non trovate niente 
che fa al caso vostro 
nemmeno questo 
mese siete proprio un 
caso disperato... 

1 40 

BOARD GAMES 

Massimo, basta con 
tutti sti GDR: 
vogliamo anche 
qualche bel gioco da 
tavolo come 
Inkognito, vero 
ragazzi? 

40 

REVIEW 

Voilà: prima sorpresa: 
recensioni con 
didascalie! Scriveteci 
cosa ne pensate! 


JAMES POND 3 


AMIGA CD32 

BUBBLE & SQUEAK 56 
CHAOS ENGINE 61 
CHUCK ROCK 2 40 

FRONTIER 58 


FURY OF THE 
FURRIES 70 

HUMANS 44 

NICK FALDO 66 

»-l • ■ 

SPACE ACE 45 

GAME BOY 

WORLD CUP STRIKER 81 

GAME GEAR 

GP RIDER 82 


JAGUAR 

TEMPEST 2000 


AMIGA 

HEIMDALL 2 




Bleah! Regalatelo 
vostro peggior nemico. 

0-14 

g NO COMMENTI 













VAMOS 
A LA PLAYA 


Stimata redazione di CVG, mi 
chiamo Riccardo (Chief) 

Molti. Ho 20 anni e abito a 
Bergamo, posseggo un 
Amiga, uno Snes, un Lynx e, 
entro breve, un PC. Vorrei ri- 
spondere, con il vostro per- 
messo, alla delirante lettera 
di tale Simon E.“K” Cittatl, 
che secondo il mio parere 
rappresenta la dimostrazione 
vivente di come si possa par- 
lare, pensare e scrivere senza 
la necessità di collegare II 


1) Ritengo che le espressioni 
e gli atteggiamenti tenuti da 
detto “Beota” debbano esser- 
gli restituiti con gli interessi! 
Personalmente ritengo che I 
vari redattori di CVG siano tra 
i più simpatici e genuini che 
si possano trovare in circola- 
zione. Posso permettermi co- 
desta affermazione, dato che 
leggo anche altre riviste del 
settore software e hardware: 
K, PC Magazine e Game 

2) Dato che la rivista (secon- 
do lui) dedica poco spazio al 
PC vorrei far notare che K 
concede poco spazio a: Snes, 
Megadrive, Lynx, Game Gear, 


Game Boy ecc. 

3) Come fai a dire che II tuo 
386 è “fantastico” dato che 
oramai si tratta di una mac- 
china morta? Come ti puoi 
permettere di parlare di pro- 
gresso, con un catorcio del 
genere? Se ti interessano le 
novità hardware comprati 
“PC Magazine” così potrai di- 
sperarti confrontando il tuo 
rottame con un bel 486 Dx2 
66Mhz. oppure con un 
Pentium, o con il nuovo Dx4! 

4) Che cosa vorresti dire con 
la frase: “anche i lettori 
hanno i loro diritti!”? La dimo- 
strazione di ciò che hai scrit- 
to ti è stata data pubblicando 
Il tuo insulso scritto di prote- 
sta! Chi ti ha autorizzato ad 
autoproclamarti portabandie- 
ra dei lettori? 

5) Se CVG ti arriva con 2 
mesi di ritardo, permettimi di 
dirti: “CHI SE NE FREGA!!!!" 

6) SI può sapere perché sei 
abbonato a una rivista che ri- 
tieni tanto brutta? Non mi 
dire che è peggiorata tutta 
d’un colpo! 

7) Il 7 Aprile CVG era presen- 
te dal mio edicolante di fidu- 
cia, mentre K no! Vogliamo 
parlare di puntualità? 

8) Per ciò che riguardo il pa- 
ginone centrale di “K", io per- 
sonalmente preferisco il pagi- 
none di “Playboy”. 

9) Per scrivere lettere così In- 


sulse, hai fatto un corso per 
corrispondenza oppure è un 
difetto naturale? 

Alla luce di ciò, la tua lettera 
assume il profilo di uno scrit- 
to fatto in completo blocco 
mentale (ti è morto il gatto? 
Non riesci a giocare a Tetris 
perché è troppo complicato? 
Hai perso la figurina del magi- 
co COCCOVILLO?). Chief 
vuole dire una cosa a Simone 

Prima di prendere una busta, 
affrancarla ed inserirci dentro 
un foglio e scriverci un rigur- 
gito di frasi e parole, come la 
tua lettera, pensaci 2 volte, 
perché la gente è stanca dei 
bambini come voi che si la- 
mentano senza un valido mo- 
tivo. Se la rivista non ti 
piace, non leggerla, regalala, 
vendila oppure bruciala, ma 
non disturbare la gente che 
legge CVG, interpretandolo 
con il giusto spirito! E dopo 
le critiche al “babbione" 

(’nun ce rompe’) un saluto a 
tutta la catacurbitonica 
(?!?!) redazione di CVG, e un 
cordiale arrivederci alia pros- 
sima lettera. 

Riccardo (Chief) Molti 

P.S. Per chi non sapesse chi 
è “Chief" vi dirò solo due 
nomi: “Robert Parish, Boston 
Celtics”. 


IMI 




’ lo caratteristiche di fiora som suuettibili di nriazteui da (ormato a (ormato. 
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PRENOTATE 
E ORDINATE 


novità settimanali da tutto il mondo 

Tutti i prodotti sono originali e garantiti per l’Italia %&<' 

feL dalle 10-12.30 alle 15-19.30 ^ 




Back To Future III L. 50.000 

Doublé Dragon III L. 60.000 

Eia Doublé Header L. 65.000 

Fatai Fury L. 55.000 

General Cbaos L 80.000 

George Foreman Boxing L. 60.000 

Global Gladiatore L. 80.000 

NBA All Star L. 65.000 

Pink Goes to Hollywood 

L. 120.000 

Sensible Soccer L. 85.000 

Sonic DI L. 135.000 

Winler Challanger L. 70.000 

Zombies L. 110.000 

Agassi Tennis L 70.000 

Aladdin L 105.000 

Bubsby L. 80.000 


Dracula L 70.000 

Eternai Champion L. 140.000 

Fifa Soccer L. 125.000 

Hook L. 80.000 

James Pond 111 L. 90.000 

Lotus Turbo D L. 90.000 

Mortai Kombat L. 95.000 

NBA Jam L. 93.000 

PGA Euro Golf L. 120.000 

Pelé L. 85.000 

Pugsy L. 80.000 

Sonic Spinball L. 115.000 

Street Fighter D L 140.000 

Tom Jam Earl II L 120.000 

Turtles Tumament Fighter 

L 115.000 

Ryan Giggs Soccer L. 71.000 

Batman Return L. 70.000 

Davis Cup Tennis L. 105.000 

F 117 Night Storm L. 130.000 

F 22 Interceptor L. 70.000 

Jungle Strike L. 125.000 

NHL Okey 94 L. 125.000 

Pacmania L 70.000 

Tazmania L 70.000 

Tiny Toon Buster T rasure 

L 105.000 

Word Of Hlusion L. 80.000 

Vitua racing (Jap) L 150.000 

World Cup 94 TEL 

Pit Sampras TEL * 

Andretti Racing TEL 

ITCHY e Scratchy TEL 


Spiderman L 55.000 

La Sirenetta L 55.000 

Predator D L 60.000 

Prènce of Persia L. 60.000 

Sonic li L 60.000 

G. Foreman Boxing L 55.000 

Krusty fun house (simpsons) 

L. 55.000 

Superman L. 49.000 

Global Gladiatore L. 46.000 

Robocop (James Pond)L. 49.000 

Tazmania L. 49.000 

Mortai Kombat L. 65.000 

Dracula L 49.000 

Hook L 55.000 

Sensible Soccer L. 55.000 

Aladdin L 85.000 

NBA Jam L. 70.000 

Indiana Jones L 46.0000 

Olympic Gold L. 46.000 

Pit Sampras TEL 


mega cd 


Batman Return L 130.000 

Ecco The Dolphin L 120.000 

Silphed L 130.000 

Tunderhawk L 120.000 

Lethal Enforce (con pistola) 

L 140.000 

Sonic L. 120.000 

Ground Zero L. 120.000 


/ 


Consolle Game Gear+TVTt 
Alimentatore + Sonic L 370.000 
Consolle Game Gear + Aladdin 
* L. 235.000 


Masi 


iterrr 


Alien Storm L. 50.000 

Back To Future II L. 50.000 

Crash Dummies (gli sbullonati) 

L 50.000 

Dragon Crystal L. 50.000 

George Foreman Boxing 

L. 50.000 

Moon Walker L. 50.000 

Master of Darkness L. 50.000 

Pacmania L. 50.000 

Shinobi L. 50.000 

Wimbledon L. 50.000 

Tennis Ace L. 50.000 

Shadow Dancer L. 50.000 

Batman Return L. 50.000 

Wimbledon II L. 50.000 

James Bond 007 L. 50.000 

Chuck Rock L. 50.000 

Neweland Story L. 50.000 

Addams Family L. 50.000 

Robocop L. 50.000 

Spiderman L. 50.000 

Terminator II con UP L. 50.000 

Terminator II Movie L. 50.000 


VIDEO KARAOKE 

Play Tech 
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PRENOTATE 

nrummsri e ordinate 

novità settimanali da tutto il mondo £ 
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Tutti i prodotti sono originali e garantiti per l’Italia %&<' 

(fello dalie 10-12.30 alle 15-19.30 ^ 


PAL VERSIONI 

Fatai Fury 11 TEL 

World Usa 94 TEL 

Clay Fighter L. 140.000 

Dennis The Manage L. 85.000 
Empire strike back L. 135.000 
Hook L. 75.000 

Jurassy Park L. 90.000 

Jimmy Connors tennisL. 90.000 
MrNutz L. 90.000 

Street Fighter II Turbo L. 165.000 
Aereo The Acrobat L. 130.000 
Asterix L. 70.000 

GP1 Corsa (Moto) L. 1 10.0000 
International Tour (Tennis) 

L. 110.000 

Last Action Hero L. 120.000 

Incredible Crush Dummies 

L 60.000 

James Pond L. 120.000 

Mickey Magical Quest (Topo- 

L 115.000 

Mortai Kombat L. 100.000 

Road Runner L. 90.000 

Street Fighter II L. 100.000 

S. Star Wars L 120.000 

Troddlers L. 120.000 

We’re back dinosaur's story 


GAMEBOf S 


Putty L. 120.000 

Wing Commander L. 90.000 

Tazmartia L. 120.000 

Euro Football Champ L. 105.000 

Spiderman Xman L. 90.000 

Bob L. 90.000 

World League Basket L. 100.000 

Superbomber man L. 99.000 

Best o( thè Best L. 90.000 

Super Kick off L. 99.000 

Sensible Soccer L. 100.00 

Secret of Mana TEL. 

The Flintstones TEL. 

Ultima (False Prophet) TEL. 

Fifa International Soccer TEL. 

Pink Goes To HollywoodL. 130.000 

Flash Back L 80.000 

Young Merlin L. 130.000 

Ryan Giggs Champions 

L. 85.000 

Ultimate Fighter TEL. 

Soccer Shootout TEL 

NBA Jam L 125.000 


Dual Test Drive L 

Harley Homongus L 

Kabtooey L 

Lethal Weapon DI L 

Mystical Ninja L. 

Musya L. 

Out Lander L. 

Road Riot L. 

Skule Jagger L. 

Street Combat L 

Wing's II L. 

Chester Cheeta L. 

Goof Troop L. 

Street Fighter II L. 

Final Fantasy Quest L. 

F. Zero L. 

Gun Force L. 

Home Alone L. 

Hole in one golf L. 

PushOver L 

Smart Ball L 

Soccer Worlds League L. 
Cool World L 

Hook L 

S.Ghouls’n Ghost L. 

Drakken L. 

Tom e Jerry L. 

Dragon’s Lair L 

Iper Zone L. 

Paper Boy II L. 

Roketeer L. 

Wanderers Fronys 111 L. 


75.000 

75.000 

75.000 

75.000 

75.000 

75.000 

75.000 

75.000 

75.000 

75.000 

75.000 

75.000 

75.000 

65.000 
65.000 
65.000 
65.000 
65.000 
65.000 
65.000 


Asterix L 

Goal L 

Bionic Commando L 

Snoopy L 

Prince of Persia L. 

Burai Fighter L. 

Boxxle L. 

Caccia ottobre Rosso L 
Dori. Mario L. 

Doublé Dragon L. 

Top Rank Tennis 
Fighting Simulator L. 

Looney Tunes L. 

Magnetic Soccer L 

Ot hello L 

Quix L 

Radam Mission L. 

R. Type L 


45.000 

50.000 

35.000 

38.000 
38.000 


.38.000 

45.000 

38.000 


48.000 


65.000 

65.000 

75.000 
75.000 
75.000 
75.000 

75.000 

55.000 


55.000 

55.000 


Track Meet (olimpiadi) L 
Yoski Cookie L 

Indiana Jones L 

Last action Hero L. 

Dennis L 

Hook L 

S. Mario Land I L 

S. Mario Land II L. 

S. Mario Land III L. 

S.R.C. Proam L. 

Spiderman L 

Fortess of Fear L. 

Skate or die L. 

Chase HQ L. 

Memesis L. 


38.000 

38.000 

38.000 

48.000 
48.000 

48.000 

60.000 
60.000 

65.000 

38.000 

49.000 

59.000 

65.000 

38.000 

45.000 

38.000 
38.000 
38.000 


Pang 

Felix The cat 
Adv. Island 11 

Alien ni 

Mortai Kombat 

Reverange of Gator 
Blues Brother 
Robin Hood 
Roger Rabbit 
The Flinstones 
The Jetsons 
Duffy Duck 
Best of Best 
Sensible Soccer 
Prehistoric Man 
World Cup 94 


L. 40.000 
L. 45.000 
L. 40.000 
L. 45.000 

L. 50.000 


>2.000 


L. 38.000 


L. 48.000 
L. 48.000 
L. 65.000 
L. 65.000 
TEL 
L. 48.000 
TEL 
TEL 


TEL 


(Nintendo^ 


Nes 8-BIT PAL 


Cliffhanger 


/ 


Consolle G. Boy Base Blister 

X L. 75.000 

+ S. Mario Land 1 L. 105.000 
+ Jetsons L. 100.000 

— Consolle Game Boy + Tetris 
+ Auricolare + Cavo 
^ L. 139.000 


/ 


Robocop L. 55.000 

Probotector L 55.000 

CipCiop L. 55.1 

Days of Thunder L. 55.000 

Power Biade L. 55.000 

Adventure of Link (Zelda II) 
L. 55.000 

Bugs Bunny L. 55.000 

Castelvania III L. 55.000 

Capitan Planet L. 55.000 

GhostbusterU L. 55.000 

Goal L. 55.000 

Zelda L. 55.000 

Mega man II L. 55.000 

Punch Out L. 55.000 

Caccia ottobre RossoL. 55.000 

Super Mario Bros L. 55.1 

Skie or die L. 55.000 

The Flinstones L. 55.000 


£ 


Consolle S. Nintendo Pai. / 
- Base L. 199.000 

+ Eurofootbal Champ L 235.000 - 


ù ^ 


circa... tra l'altro vorrei sotto- 
lineare che pubblico tutte 
quelle che ci arrivano!) ne ri- 
cevo una quantità notevolissi- 
ma che ci difende attaccan- 
do, più o meno aspramente, il 
nostro accusatore e una sola 
che non solo approva la criti- 
ca, ma che si scaglia contro 
di noi In maniera ancora più 
violenta. Se avete letto le 
missive di protesta negli ulti- 
mi numeri capite cosa Inten- 
do e, onestamente, a questo 
punto non oso pensare cosa 
cl dirà II prossimo lettore che 
Intende criticarci... Scherzi a 
parte mi pare che ci siano ve- 
ramente pochissimi commenti 
da fare alla lettera di Paolo 
anche perché I difetti presen- 
ti. secondo lui. in CVG (fonda- 
mentalmente I box) sono gli 
stessi che erano già stati evi- 
denziati dagli altri -criticata 
ri" pubblicati negli scorsi 
mesi. Non mi posso trovare 
d'accordo con te sulle valuta 
zioni alle varie rubriche (a 
parte quella del Mailbag - poi 
scusa un piccolo appunto, ma 
calcolando la media dei voti II 
globale dovrebbe avvicinarsi 
al Se non al 4) anche perché 
mi sembra che negli ultimi 
mesi CVG sla notevolmente 
migliorato sotto ogni punto di 
vista e che le varie nibriche 
siano diventate sempre più or- 
dinate e leggibili grazie alla 
diminuzione del numero dei 
già citati box. Comunque que- 


sti sono argomenti che sono 
già stati trattati ampiamente 
nella risposta a Simone "K" 
Cittati e quindi, visto e consi- 
derato che lo spazio à vera- 
mente ridotto, per ulteriori 
chiarimenti (anche se mi sem- 
bra che tu abbia le Idee abba- 
stanza chiare) tl rimando a 
quella missiva. Non ho altro 
da aggiungere. Ciao. 


A ME MI TORNA 
IN MENTE UNA 
CANZONE... 

Supermegafantasmagorici re- 
dattori di CVG. slamo 2 altret- 
tanto grandi amici di 1.4 anni 
che si chiamano rispettiva- 
mente Conversano Francesco 
e Cocomello Roberto. 
Possediamo un Megadrìve. un 
Commodore 64, un Game 
Gear e un fantastico Amiga 
2000. Siete I migliori e insu- 
perabili nel campo dei games 
però abbiamo da dirvi due di- 
fetti del vostro giornale: 

1) Secondo noi i Board 
Games non c'entrano un fico 
secco con una rivista di video- 
giochi. 

2) Le medie del voti di tutti i 
giochi sono sbagliate: che 
vuol dire 90+92+96+92=90? 
Comunque bando ai crucci, vi 
abbiamo scritto per fare alcu- 
ne domande: 









COMPUTER - SOFTWARE 
CONSOLLE - VIDEOGAMES 
ACCESSORI - STAMPANTI 
GRUPPI DI CONTINUITÀ’ 
ALIMENTATORI STABILIZZATI 
KITS ELETTRONICI - INVERTER 


A ELETTRONICA 


VIALE SARCA 65 - MILANO 20125 
TEL. 02-6473449 - FAX 02- 66803390 


OFFERTA PROMOZIONALE 
VALIDA FINO AL 30-11-94 

ACQUISTANDO MATERIALE PER UN IMPORTO DI 

L. 500.000 

ANCHE FRAZIONATO 

DURANTE IL PERIODO DELLA PROMOZIONE 

VI VERRÀ' REGALATO 
UN ABBONAMENTO 
ALLA RIVISTA GVC 


SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA RICHIEDERE IL LISTINO PREZZI 




piatform. Quelli che personal- 
mente preferisco sono 
Missione Impossibile. 
Ghostbuster, Bionic 
Commando. 

2) Mortai Kombat per 
Megadrive è stato recensito 
sul numero 29 del Settembre 
1993 e si è beccato un bel 
90%. 

3) L'unico titolo che In questo 
momento mi viene in mente è 
il vecchio Silent Service. 

4) Per quanto riguardo 
l'aspetto grafico devo dire 
che II 3D0 è nettamente più 
potente del Mega CD, sia 
come colori disponibili su 
schermo (16 milioni di colori 
da una palette di 16 milioni 
contro “solo" 64 da una pa- 
lette di 512), che come riso- 
luzione e potenza di calcolo. 

5) Se preferisci i titoli più ar- 
cade allora il migliore gioco 
automobilistico disponibile 
per Megadrive è Vlrtua 
Racing. Una valida alternati- 
va, se vuoi una simulazione 
più realistica potrebbe essere 
FI della Domark. Per quanto 
riguarda il Commodore 64 


direi Pitstop (sia l'uno che il 
due), oppure il mitico e incre- 
dibile Le Mans (che sembra 
una corsa di scarafaggi piut- 
tosto che una competizione 
automobilistica), vecchissimo 
titolo addirittura ancora su 
cartuccia. 

6) Cercheremo di realizzare 
uno speciale su uno dei pros- 
simi numeri. 

7) Se le due macchine fosse- 
ro sfruttate al loro limiti pro- 
babilmente la grafica e il so- 


la giocabilità. che è comun- 
que l'aspetto fondamentale di 
un gioco, sarebbe assoluta- 
mente identica. 

8) Certamente ; se riesci a 
prendere la linea (e non è fa- 
cile, te lo assicuro) I nostri 
esperti sono a disposizione 
per cercare di risolvere i tuoi 
problemi videoludici. 

Ciao e riscriveteci. 


CVG, perché tanto che ci 
siete non mettete anche un 
floppy nella rivista, con gio- 
chi shareware, portandola a 
un prezzo di 8000 lire? Non 
pensate che sarebbe una 
bella cosa? Pensateci e fate- 
ci sapere. Vi saluto e saluto 
tutti i lettori e le lettrici. 


Grazie per la difesa della no- 
stra rivista caro Stefano, pas- 
siamo subito al tuo suggeri- 
mento, ovvero il possibile in- 
serimento di un floppy disk 
all'interno di CVG con conse- 
guente aumento di prezzo. 
Purtroppo questa idea, che 
teoricamente potrebbe essere 
veramente interessante, non 
è attuabile per una testata 
multiformato come CVG. 
Questo perché CVG tratta 10 
diversi tipi di macchine e per 
questo motivo sorgono subito 
evidenti problemi. Primo di 
tutto il formato del dischetto. 
Se infatti inserissimo un disco 
Amiga, i possessori di PC 
cosa se ne farebbero? 
Avrebbero solo un disco da 



PARTE PIANO IL 
NUOVO SWING... 

Carissima redazione di CVG, 
sono un lettore della vostra ri- 
vista sin dal primo numero e 
solo ora mi son deciso a scri- 
vervi perché la lettera di 
Simone K", pubblicata sul 
numero 36 di Aprile mi ha un 
po' irritato. Non si può e non 
si deve '‘infamare'' e offende- 
re chi lavora e fa di tutto per 
creare un'ottima rivista. E' 

di videogiochi che approfondi- 
scono di più lé récénsióni, 
però è anche vero che esse 
trattano solo uno, o al massi- 
mo due macchine, mentre 
CVG tratta, ed è l’unica a 
farlo a livello nazionale, ben 
più di 10 macchine. 

Suggerirei a Simone “K” di es- 
sere un po' più educato e in- 
telligente. ma soprattutto di 
essere un po' meno arrogante 
e più informato! La mia missi- 
va non vuole essere una pole- 
mica, ma un Invito a tutti i 
lettori a seguire CVG in modo 
costante in quanto ò un'otti- 
ma rivista che serve per esse- 
re informati, a livello genera- 
le, su tutti i giochi di tutte le 
macchine del momento. 

Bene.. ..Bene, sentite, voi di 


drebbe la stessa cosa per i 
possessori di Amiga se inse- 
rissimo un disco PC. Inoltre i 
ragazzi che hanno solo conse 
le (portatili e non) si ritrove 
rebbero a spendere una cifra 
maggiore (e non so in quanti 
sarebbero disposti a farlo, 
buttare via dei soldi non fa 
mai piacere) per avere, in 
qualsiasi caso, una rivista 
uguale a quella che prima pa- 
gavano 5000 lire e un ogget- 
to per loro inutilizzabile. Non 
è Inoltre detto che tutti i pos- 
sessori di computer siano 
realmente interessati a com- 

to. Per questi motivi dico che 
l'inserimento di dischi demo o 
con programmi shareware è 
una ottima idea ma è realizza- 
bile solamente per quelle rivi- 
ste che trattano prettamente 
un solo formato. L 'unica pos- 
sibilità che mi viene in mente 
è quella di realizzare due (o 
tre) diversi CVG, con dischetti 
di diverso formato e senza, 
anche se questa idea è abba- 
stanza diffìcile (oltre che sco- 
moda e insicura dal punto di 
vista editoriale) da attuare e 
comunque non è certamente 
una possibilità che si può rea- 
lizzare dall'oggi al domani. 
Grazie comunque per i consi- 
gli, ti Invito a riscriverci. 
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La Nintendo ha deciso di 
lanciarsi anche lei 
nell'arena delle nuove 
macchine a 32 bit e, an- 
cora una volta, ci ha pro- 
messo una macchina as- 
solutamente rivoluziona- 
rla, con schermo Incorpo- 
rato, a un prezzo ridicolo. 
Dobbiamo crederle? 


questo sia per il latto che le 
nuove macchine stanno ormai 
cominciando ad ottenere una 
certa risposta di pubblico, sia 
per i nuovi progetti annunciati 
dalla Sega e che riguardereb- 
bero il lancio della sua immi- 
nente upgrade a 32 bit per il 
Mega Drive. La nuova macchi- 
na della Nintendo potrà, a detta 
dei costruttori, far girare giochi 


re si tratterà ancora delle care 
e vecchie cartucce. Tuttavia, la 
notizia che la nuova console In- 
cluderà uno schermo LCD nella 
sua scocca ci dà molto da pen- 
sare: infatti questo potrebbe si- 
gnificare che la macchina po- 
trebbe essere indirizzata più 
verso il mercato del portatili op- 
pure che la sua risoluzione sia 
troppo alta per poter essere uti- 
lizzata con un nor- 


vasta serie di titoli molto più 
violenti e assolutamente liberi 
da ogni tipo di censura. La ver- 
sione casalinga del Project 
Reality è stata annunciata per 
la fine del '95 e II suo prezzo, 
sempre a detta della Nintendo, 
dovrebbe aggirarsi Intorno al 
250 dollari. Questo vuol dire 
che, se tutto andrà come pre- 
visto. alla fine del prossimo 
anno avremo, finalmente, un 



concorrenti. Pare intatti 
che la Nintendo abbia ca- 
pito di non potersi più permet- 
tere di rimanere a guardare e 


in realtà virtuale senza bisogno 
di un casco mentre, per quanto 
riguarda il “formato" del softwa- 
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EL 

bit riesca ad avere una buona quantità di software disponibile 
quando arriverà II momento del lancio. I sistemi di sviluppo de 
macchina sono già stati Inviati a un vasto numero r 
i motori e sviluppatori in modo che questi possano ce 
produrre un certo numero di titoli di buona qualità (almeno ce 
1 speriamo noli). Tra i vari sviluppatori di giochi per questa mi 
• china si segnalano i ragazzi della DIO. quelli della Argonauta, li 
j Probe e la Sensibile. Non male vero? 


molto intelligen- 
te). Nel frattempo la tecnologia 
del Project Reality della 
Nintendo sarà impiegata per la 
prima volta nella realizzazione 
di un coin-op che dovrebbe es- 
sere lanciato verso la fine di 
quest'anno. Il gioco si dovreb- 
be chiamare Killer Istinct ed è 
stato sviluppato dai program- 
matori della Rare (ovvero i ra- 
gazzi che ci hanno regalato 
Battletoads). La realizzazione 
di questo nuovo prodotto 
segna l'inizio di una nuova tra- 
dizione che dovrebbe portare la 
casa nipponica a produrre una 



panorama completo con un 
sacco di nuove macchine (na- 
turalmente escludendo altri 
fantomatici ritardi!) e così po- 
tremo veramente vedere chi 
manterrà veramente le pro- 
messe fatte e chi no. Bene 
gente, lo scontro sta per co- 
minciare. e questa volta si 
preannuncia più duro che mal; 
peccato che per ora non pos- 
siamo far altro che aspettare. 



UN CD PER IL 1200? SI', GRAÌ 

In queste ultime settimane si soni 
che danno ormai per imminente 
1200. Il prezzo della nuova periferica dovreb 
200 dollari e dovrebbe consentire a tutti gli 
di tastiera di 
poter far gira- 


ma anche che non sarà in grado di supportare l'ormai tanto decan- 
tato modulo FMV. Se tutto ciò fosse vero, sarebbe davvero una brut- 
ta storia! Speriamo solo che la Commodore riesca a fare qualcosa a 
riguardo. Nel frattempo la casa tedesca ha abbassato II prezzo del- 
la sua console da 299 a 249 sterline e ha anche introdotto sul mer- 
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VELOCIRAPTOR: Ecco la nostra flotta di difesa! Questi agili rettili 
fona esistente In grado di fermare I Tlrannosaurl. 
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Una grafica per la 
quale morire: ecco qual è II 
progetto al quale stanno lavoran- 
do I ragazzi della SCI e che do- 
vrebbe riguardare II seguito 
dell'oramal arclnoto Lawnmower 
Man. 


solo la grafica In questa scena 6 a dir 
i eccezionale, ma anche II montaggio 
i sequenza è stato realizzato a regola 


d'arte. Potrete Infatti gustarvi varie 
Inquadrature e veri e propri stacchi, 


stazione di lavoro Silicon. Incoraggiati da 
questo loro primo successo la Sales 
Curve - che tra l'altro ha cambiato ultima- 
mente Il suo nome In SCI (Sales Curve 
Interactive) - si è lanciata nella produzio- 
ne di un nuovo game Intitolato Cyberwar 






terattlvltà e. sotto questo punto di vista, 
credo proprio che nessuno possa avere 
nulla da obbiettare (diciamocelo chiaro e 
tondo, la glocabliità non era proprio il 
punto forte di questo game). Ora. con 
questo loro nuovo prodotto la SCI mira a 
incrementare II livello di Interattività di 
questo suo seguito. Questo tramite un 
maggior controllo sul personaggio princl- 







rrCHY AND SCRAKHY 


Tom e Jerry sono passati 
di moda, ora la nuova 
coppia gatto/topo più 
famosa del cartoni ani- 
mati sono Itchy e 
Scratchy, protagonisti 
nel “ Krusty thè clown 
show" nella serie televi- 
siva The Slmpsons. 

Sa avete mal visto una puntata 
del Slmpsons su Canale 5 op- 
pure In una delle numerose vi- 
deocassette disponibili nel ne- 
gozi, allora saprete certamente 










risposta di Springfield a Tom e Jerry. 
Scratchy è un povero e sfortunato gatto 
che viene sempre Inseguito, colpito, pic- 
chiato e attaccato da un topo pazzo: 

Itchy. E ora voi II potete Interpretare en- 
trambi nell'ultima licenza della Acclaim, 
dedicata ai personaggi della serie televi- 
siva dei Simpsons. Itchy e Scratchy 
hanno fatto il loro debutto nei vldeoglo- 
chl In un sottolivello del migliore titolo 
nel quale si possono interpretare I 
Simpsons, Bart's Nlghtmare, e la loro ap- 
parizione ha avuto cosi tanto successo 
che è stato subito deciso di dedicar loro 
un gioco. Gioco che promette di essere 
ultra violento e ultra divertente. Per 
avere un'Idea di come sla date un'occhia- 
ta alle foto per Mega Drive e Super Nes, 
queste ultime In esclusiva per CVG. Da 
segnalare Inoltre II fatto che poco dopo 

(SNES) II pericoloso duo i pronto a fnlz/arW 

l'ammutinamento del Bounty nell'omonlm ^ 
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Riuscirà la Gametek 
a ripetere II successo 
di Frontler con questa battaglia 
di carri armati? 


Una battaglia di carri armati: un'idea 
come un'altra che sembrava, a giudicare 
da quanto si leggeva nei comunicati 
stampa, essere stata realizzata con 
molta cura. In realtà non si può certo 
dire che il demo di Spectre ci abbia im- 
pressionato favorevolmente. Il gioco vi 
vede alla guida di una specie di carro ar- 
mato che si trova scaraventato in un uni- 
verso in 3D, con io scopo di riuscire a 
raccogliere tutte le bandierine presenti in 



uno stage (come II vecchio Rally X, di più 
di dieci anni lai Mitico! ndMaurlzio), evi- 
tando I tank nemici e I vari ostacoli pre- 
senti a terra. Se In questo modo non si 
riesce a trovare il game di proprio gradi- 
mento. allora si può provare con l'opzione 
a due giocatori. In questo caso si posso- 
no scegliere 4 differenti tipi di gioco, che 
vanno dall'Arena, dove dovrete raccoglie- 
re più bandiere del vostro avversario, alla 
Flag Rally (vince chi raggiunge prima i 
1000 punti), dalla Base Raid (zappa io 
stendardo al tuo avversario) all'Aliled 
Raid. Graficamente parlando sembrereb- 
be che questo gioco non renda giustizia 
alle capacità del 16 bit Nintendo: à vero 
che lo scrolling dello schermo risulta flui- 
do e lo split screen nel modo a 2 giocato- 
ri non è niente male, tuttavia II paesag- 
gio e I vari mezzi nemici sono realizzati in 
maniera piuttosto grezza. I tank nemici 
infatti hanno un solo, unico colore (ma 





questo è Battle Blazer! Su ragazzi, smet- 
tetela di scherzare, dove avete messo II 
C64? ndFablo) e le bandierine sembrano 
degli enormi apostrofi gialli, senza conta- 
re poi che gli unici elementi presenti fino- 
ra sul fondale sono alcuni asterischi mar- 
roncini (che bel pezzi di rocce gente!) e 
qualche pixel verdognolo (che dovrebbe 
avere la funzione di rifornire di armi e 
energia il nostro mezzo). Speriamo che II 
gioco definitivo risolva questi problemi, 
così come quello della glocabllltà: a noi à 
capitato che ci fossero dieci carri che ci 


sicuriamo che non 6 ui 


EMPIRE SOCCER '94 


L'Empire cerca II gol con questa 
nuova simulazione dedicata al 
mondiali di calcio. 


Il campionato del mondo di calcio sta per 
cominciare e, come accade spesso quan- 
do si svolgono avvenimenti sportivi di 



EMPIRE 



sto sport. Dopo la Elite con World Cup 
Striker ò ora ia volta della Empire che In 
questo periodo sta dando gli ultimi ritoc- 
chi al loro nuovo prodotto: Empire 
Soccer. Come era facilmente prevedibile 
è possibile partecipare, con una delle 32 
nazionali disponibili (le 24 qualificate al 
mondiali più altre 8) alla Coppa del 
Mondo: le altre opzioni permettono di sfi- 
dare un amico o il computer nella classi- 
ca amichevole oppure di allenarsi contro 



partita è caratterizzata dalla presenza di 
alcuni dose-up che rappresentano parti- 
colari situazioni di gioco (gol. ammonizio- 
ni. falli) e da tutta una serie di opzioni 
che permettono di variare gli schemi di 
gioco e le tattiche. Una volta Iniziata la 


ere, ma ciò che stupisce 
le notevoli dimensioni 
dei giocatori. Anche le animazioni sono 
abbastanza fluide mentre la glocabllltà 
non ci ha convinto pi 



ma di controllo che non permette, soprat- 
tutto con la tastiera, di eseguire con co- 
modità tutti i tiri e le giocate disponibili 
(colpi di testa, rovesciate, tuffi, drib- 
bling). Speriamo che l'Empire riesca ad 
apportare qualche modifica in questo 
aspetto. Aspettatevi comunque la recen- 










Se il sole smetterà di splendere... 
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MEGA DRIVE. 


Ecco arrivare, dal cervello che 
ha dato alla luce II primo gioco 
sugli del. Theme Park, un game 
assolutamente originale. 
Mamma, mamma... MI compri lo 
zucchero filato? 

L'ultima grossa rivoluzione nel mondo del 
video giochi la si aveva avuta qualche 
tempo fa con l'avvento delle macchine a 
16 bit. Ora slamo Analmente di fronte a 
un'altra rivoluzione con l'arrivo sul merca- 


generazione. A questo punto sarà molto 
Interessante vedere quali compagnie riu- 
sciranno a utilizzare queste nuove tecno- 



Bullfrog, fondata da Peter Molyneux, che 
In questi lunghi anni ha prodotto titoli del 
calibro di Populous, Powermonger per 
non dimenticare poi la loro ultima fatica: 
Syndicate. Attualmente II loro ultimo tito- 
lo (che è ancora in fase di lavorazione) d 
probabilmente uno dei giochi più strava- 
ganti che si siano mal visti, senza conta- 
re poi che. a detta di tutto il team di svi- 
luppo. è anche il progetto più ambizioso 
di questa grande software 
Lo scopo del gioco è 


o. Un'ldc 
mente intrippante, soprattutto 
se consideriamo la possibilità 
di creare il nostro parco Ideale 
inAlandocI dentro tutte quelle 
giostre e quel divertimenti che 
abbiamo sempre sognato di 
veder realizzate. Sicuramente 
il concept di questo gioco è 










«VIA COME SEI REATTIVO! 

Il cuore del codice sorgente di Theme Park si basa sull'arclnota legge fisica che af- 
ferma che a ogni azione corrisponde una reazione (che In questo caso però non è 
detto che sla uguale e contrarla); vediamo di capire Insieme che cosa significa. Per 
esemplo se le vostre montagne russe sono troppo alte molta gente potrebbe finire 
per sentirsi male dopo un palo di corse e così potrebbero decidere di tornare a casa, 
invece se aumenterete II livello di caffeina nei vostri bar vedrete la gente muoversi 
molto più velocemente (accidenti, ma siete sicuri che quella roba non fosse pepe- 
roncino?!) facendo molti più girl sulle vostre attrazioni. Questo però non vuol dire 
che potrete fare dei caffè Iper-pompati anche perché troppi giochetti del genere po- 
trebbero portarvi qualche brutto guaio! Questo crea un delicato equilibrio all’Interno 
del programma che può essere facilmente modificato con del piccoli cambiamenti. 
Prendere le giuste decisioni nel programma è, quindi, una cosa molto importante 
ma anche veramente divertente, soprattutto quando cl si accorge che II bus che ri- 
porta la gente a casa una volta che è uscita dal vostro parco Impiega “solamente" 

6 mesi per compiere la sua corsa. Inoltre un'altra cosa abbastanza singolare è che 
questo gioco ha destato l'Interesse anche di chi non è un vero e proprio appassiona- 
to di video games. Figuratevi Infatti che la CNN ha recentemente utilizzato Theme 
Park per dimostrare come l'EuroOisney non avesse nessuna possibilità di successo 
e che le varie valutazioni fatte all'Inizio del progetto erano totalmente errate. 
Comunque sla le cose non finiscono certo qui, Infatti la Bullfrog e la EA hanno an- 
nunciato l'Intenzione di sviluppare tutta una serie di games basati su tutti I diversi 
tipi di business che si possono trovare sul nostro pianeta. Vendo Canlstracci OH, 
vendo Canistracci... 


AMIGA 1200 


PC/PC CD ROM 

Uscita: Giugno 
Questa era la versione più 
completa di Theme Park che 
siamo riusciti a vedere. 
Praticamente II gioco, nella 
sua versione su dischetti, 
aveva già implementate 
tutte le caratteristiche, 
mentre alla versione CD- 
ROM doveva essere agglun- 









CMoAgfO In modo opportuno (* o ■) sulla tavolozza del 
coton^rtterremo una miriade di tonalità differenti. 


Yabba-Dabba DOO! VI ricorda 
qualcosa questa esclamazione? 
Per darvi un aiutino vi dirò che 
ha che fare con l’età della pie- 
tra... 


più famosa della preistoria. Personaggi 
come I Flinstones, l'orso Yogi, Scooby 
Doo e tanti altri vi divertiranno ancora 
(come non mal), ma questa volta non più 
attraverso II televisore, bensi attraverso 
il vostro computer. Proprio così, grazie al 
laboratorio d'animazione Hanna-Barbera 
(due autorità nel campo della realizzazio- 
ne di disegni animati), potrete divertirvi a 
creare, fotogramma per fotogramma, si- 
tuazioni e scene aventi per protagonisti I 
vostri personaggi preferiti. Con l’aiuto di 
Istruzioni semplici ed Immediate che si 
servono dell'lcon Anlmatlon System 
(IAS), le animazioni si creeranno quasi da 
sole. Questo metodo consente a chiun- 
que si stia avvicinando anche solo per la 
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caricare o salvare anima- 
zioni, collage e sfondi, 

quindi di fare 


cominciare vediamo un 
po’ quali opzioni abbiamo 
al fine di 


sempre più sofistica- 
Vagando qua e là per 
le icone che compongono la 
griglia iniziale del programma. 


produrre scene animate proprio come un 
addetto al lavori. 

COME SI USA 

The H-B Anlmatlon Workshop è disponibi- 
le sla nel formato PC che In quello 
Amiga. 

Nel caso abbiate un IBM o compatibile 
dovete disporre del seguenti requisiti di 
sistema: almeno 1 Mega di RAM, MS 
DOS o DR DOS 2.0 o superiori, un mouse 
e (ovviamente) una tastiera. 

Dopo aver effettuato la procedura di In- 
stallazione, chiaramente spiegata nel 
manuale, Il programma si Installerà auto- 
maticamente su una directory chiamata 
ANIMWORK. Nel caso desideraste Instal- 
lare Il programma su una directory diver- 


cosa dovrete disporre del seguenti requi- 
siti di sistema: Workbench 1.2 o superio- 
re, 1 Mb di RAM, Mouse e Tastiera. 
Volendo è possibile avviare II programma 
Inserendo II dischetto "1" e resettando il 
computer. Alternativamente, potrete av- 
viare Il tutto da Workbench facendo un 
doppio clic sull'icona Anlmatlon 
Workshop. Per Installare II programma 
sul disco rigido accendete la macchina 
con un dischetto Workbench, poi preme- 
te sull'icona ‘‘Installa” e II programma 
verrà copiato su una directory chiamata 
HB nel disco rigido. Quando si carica per 
la prima volta II programma, vi verrà fatta 
una domanda di protezione per identifica- 
re la terza icona (rappresentata da un 
punto di domanda) In una sequenza di 


punto, In un disegnino raffigurante un 
cassetto aperto: bene cuccando su 

Nel caso siate sfegatati amanti 
dell'animazione come me, The Hanna- 
Barbera Anlmatlon Workshop 6 II pro- 
gramma fatto per voi. Certo, c'è da 
dire che disegnare con II mouse non 
è certo come disegnare con una HB 
(tra l 'altro una mina molto dura e quin- 
di ottima per realizzare schizzi), ma 
con un po’ di allenamento riuscirete 
a raggiungere livelli davvero notevo- 
li, soprattutto se pensate che è pos- 
sibile digitalizzare tutte le varie se- 
quenze animate. E' davvero diverten- 
te mettersi d'impegno a colorare ogni 
singolo trame, e vedrete alla fine II vo- 
stro MINIMETRAGGIO vi darà soddi- 
sfazione. 


MARCO MAZZOCCHI 










HARDWARE 

CORNER 


JOYSTICK a* PARTI 


OK ragazzi, ec- 
coci giunti alla seconda parte 
dello “ speciale joystick". Dopo 
l'abbuffata di prodotti dalle volta 
scorsa ora soffermeremo la no- 


stra attenzione su tre prodotti 
(due per Mega Drive ed uno per 
PC) che secondo me sono molto 
ma molto Interessanti. Vi ringra- 
zio per le lettere (due!) ma so- 
prattutto per le telefonate (dodi- 


ci), in cui avete espresso II vo- 
stro parere e fatto richieste su 
prodotti da provare. State sicuri 
che noi della redazione ne terre- 
mo conto... 



I MEGA DRIVE 

I PYTHON 3 

Il Python 3 è un Joystick da prendere 
I seriamente in considerazione se vi plac 
di volo (difficile) o I 
■ piattono game (più probabile). Il pi 
I maggiore di questa manopola è s< 


sul numero scorso), anche in questo 
caso resta valido il consiglio di trattare 
l'oggetto con un certo riguardo: se uti- 
lizzato senza eccessivi strapazzi, ren- 
derà sempre un ottimo servizio. La di- 
sposizione del tasti è abbastanza como- 
da. per cui anche nei picchiaduro si può 
dimostrare una valida scelta. 

ESTETICA: 6,5 
COMFORT: 7,5 
PRECISIONE: 6,5 
ROBUSTEZZA: 6,5 
GLOBALE: 6,5 


prima parte dello speciale, saprete già 
quanto questo modello di joystick ha 
conquistato il mio cuore. Si tratta di un 
prodotto praticamente perfetto, che 
sembra (una volta tanto) progettato da 
qualcuno che realmente gioca al vldeo- 
games. utllizzado a fondo queste mano- 
pole infernali. Se la precisione è ottima, 
il comfort è veramente da favola: addio 
vesciche, a mai più rivederci! Anche 
l'Impressione di robustezza è molto aita, 
per cui tranquilli: se non siete come l'In- 
credibile Hulk. difficilmente lo farete a 
pezzi. Non manca la solita possibilità di 




me: numero uno! 

ESTETICA: 7,5 
COMFORT: 9 
PRECISIONE: 6,5 
ROBUSTEZZA: 8 
GLOBALE: 8,5 


grandi, ma hanno la brutta 
cominciare a scivolare nel momenti di 
massima frenesia (con risultati che po- 
tete immaginare). Comunque usare que- 
sta cloche con giochi come FI GP o X- 
Wlng à un'esperienza veramente affasci- 
nante, che prima o poi ogni vldeogloca- 
tore degno di questo nome dovrebbe 


J 

n 


ESTETICA: 8,5 
COMFORT: 7 
PRECISIONE: 6,5 
ROBUSTEZZA: 6,5 
GLOBALE: 6,5 
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SHORT REVIEW 

inalmente! Su questo numero slamo riusciti a 
I ritagliare un piccolo spazio a queste mini-re- 
censioni... cosa troverete qui dentro? 
Essenzialmente giochi che non abbiamo avuto 
tempo di testare In maniera più approfondita, per 
cui non ce la sentiamo di esprimere un parere, sia 
esso negativo che positivo. Poi troverete nuove 
versioni di giochi già recensiti oppure giochi “ vec- 
chi ” di pochi mesi, che finora non avevano trova- 



iò quindi 

essere considerato come II “papi" di tutti quel giganti moderni 
stile Gundam, Goldrake e II grande Mazinga (ma vienimi). Con 
queste premesse è tacile capire che, ancora una volta, sarete 
impegnati in una terribile avventura. La trama è semplice: dove- 
te sconfiggere I cattivi! Certo che a vederlo cosi il nostro bam- 
bolotto meccanico non dà molta fiducia (anche una Barbio po- 
trebbe gonfiargli I transistor) tuttavia l'apparenza Inganna (dav- 
vero?)^- _ 



d’animazione e fondali piuttosto spartani, senza contare poi che 
lo scrolllng rivela, di tanto in tanto, alcune Incertezze davvero 
imperdonabili. Scarso anche il sonoro che risulta caratterizzato 
da musiche monotone e ripetitive, oltre che da effetti semplice- 
mente ridicoli. Fortunatamente la glocabllità del prodotto si at- 
testa su livelli discreti anche se, purtroppo, la longevità è limi- 
tata da uno schema di gioco fin troppo classico e da un livello 
di difficoltà forse troppo basso. 

JOE & MAC 


re alcune bellissime ragazze rapite da dinosauri fero- 
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Ora anche per CD-Rom un gioco che definire meraviglia sarebb 
comunque restrittivo ed in cui dovrete portare in salvo alcuni 
piccoli topolini, facendo loro costruire la strada per arrivare a 



medloevall, gli 

Egizi, I cavernicoli, gli spaziali, I Clown, I notturni e I Lemmlngs 
classici. Ogni quadro mette a disposizione delle abilità come 
scavare, volare, costruire ponti e muri, sparare con farce, tirare 
giavellotti. Possiamo fare utilizzare una di queste abilità a un 
membro qualsiasi della tribù, facendogliele utilizzare per il bene 
della comunità. Con Lemmlngs II troverete In regalo Lemmings. 
C'è da dire che a parte il -regalino", la versione su CD non offre 
alcuna novità. Niente musiche apocalittiche o quadri nuovi per 
cui se avete già la versione su dischetti statene lontani, vice- 
versa non potete non approfittarne. 
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Sigma Tornado 






a-Ray Quatro System Pad 


ScreenBeat3 SpeedMouse Logiscan 


I prodotti Logic 3 sono importati e distribuiti In esclusiva da: 
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Finalmente per il CD-I arriva II la 
sergame più musicale del 
mondo: questo è il vero utilizzo 
della scheda Digital Video, altro 
che film o video musicali (scusa- 
te ma mi sono fatto prendere 
dall 'entusiasmo) Il 

Se avete dato un occhiata alla recensio- 
ne di Dragon's Lalr per 3D0 su un palo di 
numeri fa, avrete letto la descrizione del 
mio primo Incontro con I lasergiochi: 
bene, quello con Space Ace fu il secondo 
incontro, avvenuto sempre in estate e 
sempre a Spotorno. Nella sala giochi lo- 
cale girava la voce che In una spiaggia 
fosse arrivata la tanto attesa meraviglia 


teneva probabilmente al periodo creta- 
ceo. Subito pensai "qui slamo In alto 
mare”, ma alzando ulteriormente lo sguar- 
do capii subito che non avevo fatto tanta 
strada Invano: Space Ace c’era veramen- 
te! Dopo essermi sorbito per ventotto 
volte la presentazione cominciarono le 
partite... capirete quindi la mia felicità 
quando in redazione è arrivato il pacco 
postale contenente il gioco 
per CD-I! 


Klmberly non sembra averla presa i 


di Don Bluth. Guarda caso la spiaggia era 
la più lontana e a piedi c'erano diversi 
chilometri. Ciononostante mi incamminai 
subito con un gruppo di amici e, giunto 


lene pito dell'eroe è quindi 

quello di recuperare la sua 
donna, per poi distruggere 
Bori e la sua arma. Ogni tanto Dexter. uti- 
lizzando l'energia attivata con una specie 
di orologio da polso, potrà trasformarsi in 
Ace. L'effetto non durerà molto, ma l’azio- 


spiaggla aveva una sala giochi all'Interno. 
Entrando vidi subito un Pac Man e uno 
Shoot'em up in bianco e nero che appar- 


aumenterà notevolmente. Per comandare 
Il personaggio occorre effettuare mosse 
precise, a volte segnalate da un flash 


ogni caso alla fine raggiungerete la base 
di Bori dove comincerà la terza fase. Qui 
verrete assaliti da alcuni bicchieri enormi 
che tenteranno di intrappolarvi per poi 
elettrizzarvi impunemente. Se userete 
l'energia farete conoscenza con alcuni 
tipi buffi che sarà opportuno colpire prima 
che vi riducano un neonato, altrimenti po- 
trete proseguire senza colpo ferire, conti- 
nuando a evitare ì bicchieroni. Purtroppo 
però la navetta spaziale con a bordo 



quale occorre spostarsi. 

BEVALIANT SPACE 
WARRIORS, THE 
FATE OF EARTH IS 
IN YOUR HANDS! 

Il gioco comincia con 
Kimberly risucchiata 
dall’astronave dell'alie- 
no, mentre Dexter dovrà 
evitare I laser che pro- 
vengono da ogni parte. 
Quando lo schermo di- 
venta rosso e appare la 
scritta inglese 


approdati alla quarta fase. Dopo avere 
evitato alcuni fasci di luce potrete attiva- 
re l'energia. Facendo ciò dovrete distrug- 
gere con la vostra pistola laser dei piccoli 
satelliti poco amichevoli, saltando via 
dalle piattaforme colpite. Se invece non 
userete l'energia, anche qui non dovrete 
combattere, ma solo scappare via saltan- 
do da una piattaforma all'altra. Alla fine 
potrete raggiungere una delle due uscite. 
La quinta fase si svolge in una sezione po- 
polata da alcuni cani verdi. Occorrerà 
scappare da una parete che si chiude, do- 
podiché dovrete evitare il morso dei mi- 
gliori amici dell'uomo. Poi potrete usare 
l’energia impegnandovi così in una lotta 


[Ò45] 


Questo è Bori In atteggiamento di sfida. 











1 dei programmatori. 

















FORMAGGIO, FORGIUGNO, FORLU- 
GUO... 

Il menu principale cl permette di Iniziare un 
nuovo gioco o di caricare da dischetto un «le 
precedentemente salvato. Le opzioni prevedo- 
no la scelta del livello di difficoltà, di musica 
ed effetti sonori, del box di informazione (si 
può scegliere se essi compariranno sempre o 
solo quando saranno strettamente necessari). 
Premendo II pulsante II gioco comlncerà. La 
prima cosa che vedrete è la mappa: I tragitti 
arancioni corrispondono a livelli normali, men- 
tre quelli blu rappresentano livelli segreti ai 
quali si potrà accedere facendo alcune cose, 
come per esempio usando la bomba su una 
pietra. Le stelle verdi che sorridono corrispon- 
dono a un livello completato mentre quelle 
arancioni e tristi a uno non finito. Per comple- 
tare un livello dovete o colpire la testa di un 
robot o trovare un oggetto specifico. Il nostro 
eroe può saltare, colpire con I pugni tenendo 
premuto II pulsante di fuoco e muovendo II )oy- 


Coft'ltuole questo tipo ? 
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TUTTI, assolutamente tutti i giochi funzionano senza 
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INTELLIGENZA ARTIFICIALE? SI' GRAZIE! 

La SSG. la casa australiana che ha il merito di aver prodotto questo gioiello, ha li- 
mato e perfezionato ancor di più il suo celebre programma di intelligenza artificiale 
che muove le forze avversarie, denominato WarRoom. Semplificando, possiamo dire 
che si tratta di un sistema semplice e completo al tempo stesso: le unità coman- 
date dal computer infatti, agiscono in base agli ordini riportati su di una serie di sche- 


le sue portaerei risulteranno danneggiate o se troppi aerei verranr 
posticipare l'attacco fino a che una nave specifica non verrà avvistai 
- ogni scenario sono poi disponibili differenti diagrammi alternativi. 




saper comandare sia I mezzi di prima 
della guerra (navi lente ed aerei dalla ridi- 
cola autonomia di volo) sla I più potenti e 
letali velivoli degli ultimi anni del conflit- 
to (compresi I kamikaze). Sono inoltre 
considerate un sacco di nuove unità, 
comprese quelle della marina e dell'avia- 
zione Inglese, olandese e neozelandese. 

Il meccanismo di gioco è rimasto sostan- 
zialmente Immutato, tanto che tutti I vec- 
chi scenari presenti in CaW e nel 
Construction Kit sono ancora perfetta- 
mente utilizzabili. Le missioni sono molto 
varie, per cui cl troveremo a dover di- 
struggere determinate basi dell'avversa- 
rio, sbarcare una forza anfibia In un deter- 
minato luogo, o Impedire che II nemico 
faccia una di queste cose. Possiamo 
anche decidere da quale parte stare, e 



(MI 






Dopo aver aspettato per quasi tre 
anni questo titolo, ecco che la 
Microprose sforna quello che nei 
suoi piani sarebbe dovuto essere 
il gioco strategico “ definitivo ” 
ambientato nello spazio. Come 
mai allora il voto globale non è al- 
tissimo come ci si poteva aspet- 
tare? Leggete e lo saprete... 

Mi piange il cuore, ma devo dirlo: anche 
l'inossidabile Mike Singteton, già autore 
dei bellissimi Midwinter e Midwinter II, è 


UNIVERSE HISTORY 

Il gioco possiede tre differenti livelli di difficoltà, che corrispondono a tre diversi mo- 
menti della storia galattica. Il più semplice fa cominciare la nostra corsa al trono nel 
primo periodo della storia dell'impero: la situazione è molto instabile, con poche fa- 
miglie realmente potenti e con continue variazioni nella composizione delle allean- 
ze e della scala gerarchica. Quello intermedio vede II predominio di una decina di fa- 
miglie. ognuna a capo di numerosi clan minori. Le alleanze sono già stabilite ed è 
possibile rafforzarle ulteriormente agendo nella giusta maniera ( supportando gli amici 
e e picchiando senza pietà i nemici degli amici). Il livello più difficile vede al culmi- 
ne della potenza tre o quattro famiglie. Al loro confronto noi sembriamo microbi in- 
significanti, per cui dovremo pianificare davvero bene I nostri attacchi, sla per la 
forza militare del nemico, sla per II delicato equilibrio di alleanze che potremmo an- 
dare pericolosamente a modificare. 


: 


Un^^a giunti In orbita ad un pianeta nemlcc 
ria vanti a noi le astronavi-madri di du 
nemiche. La sfera blu al centro dello schermo i 
di difesa sparlale. 


mo per ordine. Aprendo la con- 
fezione troviamo i soliti di- 
schetti e I soliti manuali che 
spiegano la meccanica di 
gioco ed il background. Siamo 
in piena era galattica, con cen- 
tinaia di sistemi stellari colo- 


tardo medioevo: al vertice 
della piramide del potere tro- 
viamo un imperatore, 
che domina su una 
serie di re (kings), i 
quali a loro volta gover- 
nano altri vassalli (i 
dukes), che a loro volta 
governano gli Earls, che 
a loro volta governano i 
Lord. Noi partiremo dal 
gradino più basso 


conquistati delle loro ricchezze. Il com- 
battimento può avvenire in due modi: 
muovendo le flotte su una mappa esago- 
nata e lasciando la risoluzione dei com- 
battimenti al computer, o partecipando 
tatticamente in prima persona agli scon- 
tri guidando un caccia in una simulazione 
di volo. Anche in quest’ultima sezione è 
possibile chiedere al computer di guidare 
in maniera automatica la nostra nave, ri- 


imperatore! Altro ele- 
mento fondamentale nel 
gioco è l'appartenenza 
ad una famiglia. Come 
sono esistiti In Europa I 
Medici, i Savoia e gii 
Hoenzollem, cosi anche 
nello spazio vi sono dl- 


religione... Con II buon Mike ormai anda- 
vo a scatola chiusa, sicuro di passare 
settimane o addirittura mesi assieme a 
giochi dotati di un'alta qualità di realizza- 
zione e soprattutto di una struttura di 
gioco appassionante ed originale. Con 
Stariord Invece non cl siamo, non ci 
slamo proprio, visto che dopo nemmeno 
una settimana di utilizzo rischia di finire 
già a prendere polvere sullo scaffale del 


espandere il nostro potere perso- 
nale eliminando quanti ci precedo- 
no nella scala gerarchica, ma 
anche supportare (sia economica- 
mente che militarmente) I membri 
del nostro clan familiare. In modo 
da poter ricevere a nostra volta ro- 
buste dosi di aiuto quando ne avre- 
mo bisogno. Per estendere il nostro 









esaltare per ogni clan. In questo modo se 
ne ottengono alcuni dotati di un’aggressi- 
vità addirittura suicida, altri dediti solo al 
pacifico commercio (finché non si rompe 




che per giunta costa un sacco di soldi 
i confronto Master of Orlon, che è dellr 


ente deluso. Da Starlord 
molto di più. Master of 
ra piaciuto davvero un 




MEGABYTE OCCUPATI 
SU HARD DISK: 


Mike Singleton mi aspettavo chissà 
quali mirabilie. Tanto più che 
Midwinter è stato un vero capolavo- 
ro... Mah. chissà come è potuto suc- 
cedere. Fatto sta che anche II mitico 
Mike ha fatto un bel tonfo. Spero pro- 
prio sia un capitombolo dal quale lui 
possa riprendersi al più presto, visto 
che di gente del suo calibro in giro ne 
vedo davvero poca. 

GIAMPAOLO MORASCHI 


CONFIGURAZIONE 386SX 
MINIMA: 2SMHZ, VGA, MOUSE 
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Uno del più grandi successi di 
questi ultimi mesi approda anche 
su CD32. Frontler: Elite 2 si pre- 
para a Invadere gli schermi di 
tutti I possessori del 32 bit di 
casa Commodore. 

Frontler: un esemplo di opera d'arte 
programmazione oppure 
nell'universo? Strana ' 


so dBto che si può venire at- 
taccati dal pirati interstellari 
interessati a rubare II vostro 
carico. In questo caso aspet- 


ra d arte della (come bounty killer) che vi alu- 
noloso viaggio teranno a cambiare grado. Ano 
ida, eh? a giungere a quello finale di 


Le musiche In Elite possono essere attivate 
durante I combattimenti, gli atterraggi o I 
viaggi nell Iperspazio. La migliore opzione * 
però MUSIC OFF parchi vi evita di ascoltato 
tutti gli effetti. Onestamente, cl voleva tanto 
a Inserire musiche migliori? In fondo si tratto 
di un CD. 


100.00aOOT dì pianeti non 
aspettatevi di ottenere que- 
sto risultato prima di un paio 
di mesi). 


PAUL G LANCE? 





“ Sewer " e “ Shark " non sono di 
certo le più simpatiche parole In 
Inglese, ma di certo questo non è 
precisamente un gioco " simpati- 
co "... 


REVIEW 


1 

IARK 

ipo. nello sparare ai malvagi pi pi- 
ai ratti e a qualunque altra cosa 


1 pipistrelli 
sono 1 peggiori 
da uccidere In 
quanto volteg- 
giano rapida- 

schermo. 














REVIEW 


m HEIMDALL 2 


Tra ghiacci eterni e battaglie di- 
vine la CORE ci riporta al tempo 
dei vichinghi nella sua nuova av- 
ventura arcade Ispirata alle leg- 
gende nordiche. 

Nel dicembre del '91 fece la sua appari- 
zione Heimdall tra la moltitudine di giochi 
di ruolo che circolavano In quel periodo, 
ma si distinse subito come prodotto inno- 
vativo. Infatti miscelava II modulo di 
gioco degli arcade isometrici, come 
Cadaver o Immortal. ad elementi strategi- 
ci come la scelta di personaggi e II pro- 
gredire di livello del personaggi stessi. A 
distanza di due anni e mezzo il seguito di 
questo gioco si presenta come un netto 
miglioramento: Infatti sono state tolte le 
poche cose che rendevano frustrante II 
primo Heimdall, lasciando Intatta la strut- 
tura di gioco originale. 

BATTAGLIA DIVINA 

Nell'era di Ragna rok, l'era millenaria, 
Heimdall sconfisse il dio ribelle Loki, ritro- 



stesso Loki per vendetta. Dopo una stra- 
na serie di Incidenti, Odino, a capo degli 
dei di Asgard, capi che Loki era tornato, 
avvalendosi dell'aiuto del suol guerrieri. 


gli Hakrat. Odino decise allora che Loki 
doveva essere fermato definitivamente 
con l'aiuto di un amuleto, che proveniva 


ALLA RICERCA 
DELL’AMULETO PERDUTO 

Al comando alternativamente di Heimdall 
o di Ursha dovrete quindi esplorare I quat- 


I NOSTRI EROI 

Esaminiamo ora singolarmente le capacita dei due personaggi, che purtroppo non 
potranno mai collaborare Insieme, ma dovranno agire sempre singolarmente; Infatti 
l'uso di un personaggio esclude l'altro 

HEIMDALL: ecce homo! Il dio guardiano del ponte dell'arcobaleno fatto uomo per la 
seconda volta per salvare II mondo. Possiede sin dall'Inizio una straordinaria sag- 
gezza runica, forza sovrumana e grande capacità d'attacco. Il meglio per sconfigge- 
re i malvagi Hakrat. 

URSHA: una valchiria, guerriera eccezionale, che ha il compito di accompagnare i 
guerrieri morti in battaglia nelle sale del Valhalla. Molto più debole e meno dotata 
magicamente di Heimdall. possiede una maggiore capacità in difesa e nell'uso delle 
armi da lancio. Probabilmente la userete solo quando Heimdall sarà alla frutta, per 
cercare di salvarlo e per portare gli oggetti In eccesso. 



per questo, era stato separato 
in quattro parti disperse nel 
quattro mondi della Terra che 
potevano essere raggiunti tra- 
mite le porte della Sala del 
Mondi. Questa missione fu dap- 
“ ' ' ~ "ir, figlio di 


tro mondi di Mldgard. Utgard. Nlflhelm e 
Asgard per cercare l'amuleto e sconfigge- 
re infine Loki. Nella vostra ricerca dovrete 
anche cercare I talismani che aprono le 
porte della Sala dei Mondi per spostarvi 



f~ÒMl 


Ursha. 






Amenti, il 
mouse per acce- 
dere all'equipag- 
giamento e agli 
Incantesimi. Il 



apposita (peral- 
tro molto sco- 
moda); Infatti 

10 scontro con 

11 nemico si ri- 


io stesso piano di gioco con due 


molto logici e diverranno sempre più diffi- 
cili. mantenendo alto l'Interesse del gio- 
catore; tuttavia l'eccessivo concatena- 
mento degli enigmi vi bloccherà spesso, 
non permettendovi di andare avanti prima 
di aver trovato l'oggetto specifico neces- 
sario e causando un senso di smarrimento 


divide a sua volta in ravvicinato e con 
armi da lancio a seconda della distanza. 
Questo semplifica molto le cose, ma ag- 
giunge anche una certa percentuale di ca- 
sualità che può risultare fastidiosa, so- 
prattutto nel punti dove I mostri si rigene- 
rano In continuazione. L'uso degli Incante- 



piuttosto marcato. Ad aiutarvi cl sarà 
però un indicatore dei Ro'Qeld. generatori 
di energia magica, unici in ogni 
mondo, vicino a cui si troverà un 
pezzo di amuleto. Questo indicato- 
re segnalerà la distanza tra noi e 
l’amuleto, cambiando colore dal 
nero al viola che indicherà la di- 


simi è Invece preso direttamente da 
Dungeon Master; Infatti vi è una scherma- 


Queétallogro spettacolo è ciò che resta di 


MI sono molto stupito nel vedere come 
la CORE abbia a tal punto migliorato II 
suo prodotto, lasciando Intatto un si- 
stema di gioco che era risultato vin- 
cente e traducendolo Interamente In 
ITALIANO I cosa rarissima per questo 
genere di giochi). Sono però rimasto 
un po' dispiaciuto dalla mancanza del 
sottoglochl Iniziali presenti nel primo 
Helmdall che Influenzavano la scelta 

però salvato dall accresduta sempli- 
cità del sistema di comando, con la 
collaborazione azzeccata di mouse e 
joystick, e delle Icone (soprattutto per 
quel che riguarda gli Incantesimi). A 
volte può però risultare frustrante l’ar- 
rivare a punti morti con l'Impressione 


una Incursione di Hakrat nel mondo di 
Utgard. Per vostra fortuna voi non c'eravate. 


ta di creazione incantesimi ove, attraver- 
so alcuni simboli, le rune, è possibile 
creare gli incantesimi secondo le perga- 
mene trovate lungo il cammino, a patto 
che possediate un sufficiente grado di 
saggezza runica per conoscere I simboli 
necessari per la formula. Il lancio di un in- 
cantesimo comporterà però un costo In 
energia magica, il mana, che sarà tanto 
più grande quanto più lontani cl si trova 
dal Ro'Geld e che dipenderà dagli oggetti 
divini posseduti. Il gioco offre cosi 
un'ampia scelta di incantesimi tra difensi- 
vi, offensivi, di guarigione e dagli effetti 
più strani; 6 però necessario usare il 


di aver fatto tutto ciò che si poteva 
fare, trovando poi la soluzione In qual- 
che banalità. Tutto sommato uno sfor- 
zo sopportabile per un gioco che può 
garantire lunghe ore di divertimento. 


mana con parsimonia in quanto, allo stes- 
so modo dell'energia vitale, non può esse- 
re recuperato dormendo, a differenza della 
maggior parte dei giochi di ruolo. 





CONFIGURAZIONE 

MINIMA: 

INDICAZIONI: 

A 
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IN CENTRO 
A TORINO 

Vendita per corrispondenza in tutta Italia 
(abbiamo tutto) 



Via Carlo Alberto, 39/a 












069 






REVIEW 



mi 


GII emuli del Lemmlngs sono torna- 
ti a turbare le nostre notti su di uno 
scintillante CD, e sembrano più In 
forma che mal... 

Tutti noi sappiamo che I giochi francesi sono 
spesso fuori dal comune, giusto? A volte poi 
sono ricchi di gradite trovate brillanti; pensa- 
te ad esemplo al classico wargame Nord e 
Sud, che rimane sempre un gioco divertentis- 
simo per quanto ormai abbastanza vecchio. 


da. Il giallo può Invece sparare proiettili, 
mentre il blu è capace di nuotare ed Immer- 
gersi sott'acqua. Infine per ultimo, ma non 
per Importanza, c'ò il verde che ò II mio pre- 
ferito; Infatti usa una corda per muoversi 
lungo I livelli. La grande caratteristica di que- 
sta corda è la possibilità di essere lanciata 
mentre II nostro Furry A ancora In aria con- 
sentendogli acrobazie mal viste prima In un 
gioco, tipo riuscire a percorrere tutto un li- 
vello senza mal toccare terrai 

Tradì • odali, di Carlo Baron a 



tramite la pressione del tasti del Joypad; 






MORGANA 

|C“ 

VI 1 M Via Dalmazia, 424 - Pistoia 

^ W Tel. (0573) 90.32.77 (3 linee r.a.) 

Fax (0573) 90.39.55 



! RICHIESTISSIMI 

Addomi Family 
Aladdin 
Art ol Fighting 
Caol spot 

Dashing Desperados 
Eternai Champion 
Ex Ronza 
Filo Ini. Soccer 
Flash Back 
Formalo I Rocing 
GoFden Aie 3 
James Pond 3 
Jungle Strike 


Kkk OH 
Land Stalker 
Lost Action Hero 
Lelhol Enforce 


Mortai Kombot 
NBA Jam 

NHIPA Hockey 94 


Nego Drive NTSC + Goni 

L. 249.000 

Mefo Drive J MTS</Pd + Some 2 1. 279.000 

Mego Drive 2 Ito e Game l. 299.000 

MegoKey 

l. 35.000 

Joy Pad 6 Bottoo Sego 

l. 59.000 

Joy Pod 6 Bottoo Honest 

L. 49.000 

Joy Stick 6 luti» fightiog 

L. 99.000 


LE NOVITÀ 


Bretl HoB Hockey 

L 99.000 

Costelvania 

L 109.000 

Chaos Engine 

L. 119.000 

Combat (ars 

L. 109.000 

Drogon Boll Z 

l. 139.000 

Drogon Loie 

l. 99.000 

Fatai Fury 2 

L. Tel. 

Harfa Boll 94 

1. 109.000 

Inaedible Hoik 

L Tel. 

Joe e Moc 

t. 99.000 

Kkk OH 3 

L 109.000 

Morbo's Mogie Football 

l. 109.000 

Pete Sompra Tennis 

t. 109.000 

Ryon Glggs Soccer 

l. 89.000 

Speed Rocer 

1. 99.000 

Subterronia 

L. 129.000 

Street ofRoge 3 

L 129.000 

Virtuo Rating 

L 139.000 


LE OFFERTE DEL MESE 


L 79.000 
l. 79.000 
L 79.000 
L 79.000 
L 69.000 
L 09.000 
l. 89.000 
L 79.000 
L 69.000 
U 79.000 
L 89.000 
l. 79.000 
L 89.000 
L 79.000 
L 79.000 



DISPONIBILI 

VIRTUA RACIHG 

E 

STREET OF RAGE 3 


Super Mario Karl 
Wordl Heroes 


I NOMI E MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO PROPRIETARI 


I prezzi possono variare a i 





Cavoli ragazzi, quanto tempo è 
passato dall'ultima volta che ho 
visto una puntata di Ultraman! 
Eh già, gente, uno del super eroi 
più gommosi di tutta la storia 
(Insieme al mitico Megalomani, 
ha ormai abbandonato da un 
sacco di tempo gli schermi TV 
del nostro paese. Per fortuna 
che c'è la Bandai (o forse no?), 
e allora vai di Ultraman! 


Ma vieni! Dopo un lungo perìodo di assen- 
za dagli schermi televisivi di tutto II 
globo, uno degli eroi più gommosi di tutta 
la storia ha rifatto finalmente la sua com- 
parsa. Naturalmente tutti voi sapete di 
chi stiamo parlando, vero? Bravi boys. è 
proprio lui, l'Inossidabile (anche perché è 


Ancora una volta la razza 
umana è In pericolo. Infatti a 
furia di usare deodoranti e pro- 
vocare esplosioni nucleari sul 
nostro pianeta, hanno preso 
vita tutta una serie di mostri 
mutanti molto, molto cattivi. 
Inoltre, come se tutto ciò non 
fosse già sufficiente, dallo spa- 
zio stanno per arrivare una 
serie di orripilanti esseri In po- 
listirolo! Per fronteggiare que- 
sti e altri pericoli II governo 
terrestre ha Istituito una task 
force chiamata W.I.N.R.. I 
membri di questo manipolo di 
pazzi (tutti rigorosamente as- 
sunti tramite l'ufficio di collo- 
camento) sono: Il capitano 
Russai Edland, l'operatrice 
(ecologica?) Teresa Beck, I pl- 




fatto di gomma) Ultraman. Il gioco trae 
spunto dalla nuova serie che viene distri- 
buita In Giappone In formato Videotape e 
che è II risultato di una nuova e, a quanto 
pare, proficua collaborazione nlppo-ameri- 
cana. Eh si, gente, dovete sapere che nel 
paese a stelle e strisce II caro Ultraman 
sta riscuotendo un notevole successo, 
ma sarà poi tutto vero? 


C’ERA UNA VOLTA... 

A questo punto direi che è II caso di dedi- 
care due paroline alla trama (che à esat- 
tamente Identica a quella della serie TV). 



mi 


loti Erick Sanders e Julle Yung e Infine lui, 
Il grande Kal Kenlchi! Come accade In 
tutte le serie del genere, questa squadra 
speciale è dotata di tutti I mezzi più avan- 
zati e potenti che la nostra tecnologia 
possa mettere a disposizione, I quali però 
come sempre fanno semplicemente II sol- 
letico al mostri spaziali che ogni due per 
tre Invadono II nostro pianeta. Questa 
volta gli autori della allegra scampagnata 


Sono un po' perplesso gente. Ultraman 
per 3DO Infatti i, tecnicamente, un 
gioco veramente Impressionante. La 
grafica è davvero ultradetlnlta e I vari 
personaggi sembrano veramente usci- 
re dalla serie TV, per non parlare poi 
del fondali che praticamente sembra- 
no delle foto. Il sonoro 6 più che di- 
screto, anche se si sarebbe potuto fare 
molto di più, ma qualcosa nel gioco mi 
lascia perplesso, molto perplesso (oh, 
ragazzi, ma slamo anche noi perples- 
si ?! [ndMaurizh]. Mah... veramente 
noi slamo perplessi che Fabio sla per- 
plesso. . . (ndCorol) . Come Itogli detto, 
questo titolo risente di una certa man- 
canza di frenesia e di velociti genera- 
le. Ok, sari anche stata una scelta del 
programmatori per mantenere Invaria- 
to lo spirito della serie, ma cosi facendo 
si i ottenuto II risultato di rendere 
Ultraman un prodotto molto bello da 
vedere e un po' meno da giocare. Così 
comi mi sento di consigliarlo solo al 
fan dell'uomo nella tuta di gomma e a 
tutti quelli che sono In cerca di un beat 
‘em up "ragionato "( e ragioniere 
no?ndOabrlo). Oli altri non si facciano 
accalappiare dall'ottima veste grafica, 
anche perché correrebbero II rischio di 
ritrovarsi con un prodotto che non II 
soddisfa, e visto II suo prezzo... 

FABIO RAVITTO 




Interstellare sono I Baltan, squallidi mo- 
stronl molto slmili a enormi Insetti 
(Arghhhl CI vorrebbe una confezione di 
Rald da 700 tonnellate!) che hanno scelto 
I dintorni della città di Los Angeles come 
base operativa. Ma, ancora una volta, ecco 
che dalle profondità dello spazio siderale 
giunge II tanto sospirato aiuto. SI tratta di 
Ultraman Powered, un abitante della stella 
M-78, appartenente alla stirpe degli 
Ultraman, che piomba sulla terra sotto 
forma di meteorite e poi si fonde con Kal 
donandogli così I suol poteri. 


dovrete affrontare; potrete Infatti cercare, 
prima di venire abbattuti, di Infliggere più 
danni possibili all’anlmalone, Il che è cosa 
davvero gradita. Dopo ciò si passa al “VS 
MODE" grazie al quale potrete affrontare II 
computer o un amico In un combattimento 
singolo. Infine arriva la classica schermata 
di configurazione. Dopo tutto ciò arriva II 
momento di un bel faccia a faccia col mo- 
stro di turno. Come prima cosa dovete sa- 
pere che anche qui, come succede In Art 
of Flghtlng 1 e 2 sul Neo Geo, lo schermo 
zooma e si allarga a seconda della distan- 
za tra I due avversari. Sla il nostro eroe 

che I vari esseracc! schifosi sono 

stati realizzati utilizzando come 
modelli I personaggi della serie e 
durante tutto II gioco la grafica si 
mantiene su ottimi livelli, con 
fondali stupendamente digitaliz- 
zati e animazioni veramente Im- 
pressionanti. Naturalmente sla 
Ultraman che I vari mostri sono 
dotati di una vasta serie di 
mosse, che purtroppo però non 
sono semplicissime da eseguire e 
questo a causa della cronica defi- 
cienza del pad della 3DO nell'ese- 
cuzione delle diagonali. Il livello 
di difficoltà è ben calibrato, men- 

La sezione di volo è veramente Im- 

Acclitentl! Quel maledetto è riuscito a evitare II nostro Passionante, peccato che veniate 
colpo! Non sembrava così agile... semnre abbattutl doo ° *' 


ULLU-TORA-MAN! 

Come detto poc'anzi, Il 
gioco ricalca passo-passo, 
(o anche trotto-trotto se 
preferite!) la trama della 
serie. Questa cl viene pre- 
sentata nel game tramite 
una serie di lunghissime 
sequenze In FMV che, In 
alcuni casi, fanno quasi 
pensare che II 3D0 sla do- 
tato del modulo MPEG. 
Comunque, tralasciando I 
vari Intermezzi e menate 
varie, direi che Ultraman 



* 3 # 


à, In 


i, Il cl 


. Br la struttu- 
ra di gioco che per II 
modo In cui si svolgono I combattimenti, 
corda molto II titolo uscito tempo fa su 
Snes. Ma andiamo con calma. Dunque, 
dopo la classica mega sigla 
tutta cantata (mitlcal), comparirà 
mo delle opzioni. Qui 
giocare al "VISUAL MODE” dove seguirete 
passo-passo, con tanto di Intermezzi e se- 
quenze finali dlstruggl-mostro, la storia 
della serie, oppure cimentarvi nel “BATTLE 
MODE”, una sorta di torneo dove potrete 
affrontare a turno 1 vari mostri. Questa op- 
zione vanta anche un'Impressionante se- 
quenza di combattimento aereo (che può 
anche essere omessa) con II mostro che 


8 ^ ii 



re abbattutl dopo solo 2 pas- 


> I | 

I AZIONE: 

I STRATEGIA: 

1 DIFFICOLTA': 


mostro, por te è la linei 


tre II sonoro svolge II suo compito 
In maniera soddisfacente. A que- 
sto punto cosa manca? Ah già, la 
glocabllltà! L’azione di gioco non 
d molto frenetica con una velocità 
che non ha nulla a che vedere con 
quella di giochi come Street 
Flghter 2 o Fatai Fury Special e 
cosi I vari pestaggi lasciano un 
po' l'amaro In bocca. E' vero che 
In molti casi sembra di trovarsi 
davvero di fronte a una puntata 
della serie TV, ma forse à proprio 
questo II principale “problema" 
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OFFERTE 

PERNIANDO 


SUPfSNBITBWO 

I TENTO 


flffiEO THE ACROBAT L. 125.000 
ALADHAI L 138.000 

All STAR CHALL (*) L 88.000 

ATOMBOY (*) L 178.000 
BARBE L188.000 


CAPCOM FOOTBALL LI 58.000 
CRESI® CHETAR LI 28.000 
CHOUFTERi L. 1 1 9.000 


: L. 125.000 
FANTA8TK STORY (*) L. 168.000 


GENGHIS KHAN I L168.000 

GOAL 2 ORBITA 

GOEMON 2 (') L. 175.000 

CE HOCKEY (*) L 88.000 

KAMMAMOORt*} L 98.000 

HTBUBW8 TOUR (') LI 48.000 

JOHN MAOOEN E8 L 88JJ00 

JURASSC PARK L 98000 

RENDO GRANGE L. 115.000 

KWGOF DRAGO» L 148.000 

KIMG (tt RALLY (*) L118.000 


MONOAYN. FOOTBALL LI 48.000 
NE FOOTBALL L. 138.000 


L119.000 
LI 38.000 
OUTTO LUNCH LI 09.000 
PALADWES QUE8T L1 19.000 
PEACE KBEPffl L. 139.000 
PVTTVMOON(') L 69.000 

i-mcn l 59.000 

R-TYPE 3 Pai L. 138.000 
RDOCX BOWE BOX. LI 26.000 
RUN SABER LI 38.000 

“* M “ I L ML 800 

SECRET OF MANA LI 48.000 

IO LI 35.000 

LI 28.000 

L1 18.000 

SIRE! COMBAI L 88.808 

8UP®AQUAnCGANL L1 18.000 
SUPaMMIMn L 98.000 

8. EMME 8TRME BACK LI 39.000 
8.HRE3PR0WRES.C)L1B8.000 

!(*) LI 59.000 

L118.000 



Offerta L. 
SUB® PMBALL (*) 

SUPER STAR WARS 


129.000 
L. 1 88.000 


STAR TREK 94 
T2 - ARCADE GAME 
T2 - JUOGEMENT DAY 


Iif.1l SUE? 

TOTAL CARNAGE 

TROOOLER8 


L. 128.000 
L125.000 
LI 48.000 
L 98.000 
LI 28.000 
L 78.000 
L1 18.000 
LI 39.000 
LI 38.000 
L118.000 
LI 38.000 
LI 38.000 
LI 25.000 
L118.000 
L 88.000 


SPECIALE SCUOLE • OGNI ORDINE UN OMAGGIO 
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Disponibili tutte le ultime novità per GAME 1 

GAME BOY 

OFFERTISSIMA 
CONSOLE 
GAME BOY 
ASOLE 

L. 98.000 OFFERTA L. 39.000 OFFERTA L. 59.00 
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PER TETTO IL MESE SLPEROFFERTE 







ECCO THE D0LPHIN LI 09.000 KEY0 F. CARTOON LI 29.000 RACING RACES L 89.000 1 


l 

§ 


I 

j 


FI CIRCUS L 99.000 LUNAR LI 19.000 REVENGE 0F NINJA LI 19.000 

A-RANK L. 119.000 FINAL FIGHT L 69.000 Mac DOG Me CREE LI 19.000 ROBO ALESTE L. 99.000 

AX 101 L. 129.000 FORMULA ONE L139.000 MANSION of HIDDEN OFFERTA SOL FEACE L. 49.000 

CHUCK ROCK 2 L. 89.000 FUNKY HORR. BAND L. 29.000 MARKY MARK OFFERTA SONICO L. 139.000 

CLASSIC 4 IN 1 L. 89.000 HEAVY NOVA L. 39.000 NFL GREAT. TEAM L 1 29.000 SPIDERMAN AmazingL. 89.000 

CLIFFHANGER CD L. 119.000 INCRED. MACHINE L. 129.000 NHL PA '94 HOCKEY 1.129.000 STELLAR FIRE L. 109.000 

DETONATOR L 89.000 JAGUAR XJ 220 LI 19.000 POWER FACTORY LI 19.000 TERMINATOR CD L. 139.000 

DOUBLÉ SWITCH CD L. 1 29.000 J. M. NFL FOOTBALL L 1 29.000 PRINCE of PERSIA L 49.000 WINGS COMMAND. L. 1 29.000 

EARNEST EVAN L. 49.000 JURASSIC PARK L. 1 29.000 PUGGYS L109.000 WWF STEEL of CAGE L. 1 09.000 


CDX PLUS L. 79.000 

IL CDX E’ UNA NOVITÀ ECCEZIONALE. 
POTRETE USARE, SUL VOSTRO MEGA 
CD, QUALSIASI GIOCO SIA ESSO 
USA - JAPAN - EUROPEO. 

NON NECESSITA DI MODIFICHE, 

E' UNA CARTUCCIA. 

ULTERIORE SCONTO DEL 10% 
PER 2 GIOCHI MEGA CD 

SEGA MEGA CD 2 ve». europi* 
A sole L. 399.000 

•MLmiiMmiiLLmu 

TUTTO PER LA TUA CONSOLE !| 







BRIAN THE LION 


Non sono poi molti I giochi che 
hanno come protagonista II re della 
foresta. Finalmente eccone uno In 
cui dovrete farvi In quattro per ripor- 
tare la pace nella giungla. 

Un giorno, noi ragno del mootri. Geo za II 


In omo Brian troverà oggetti davvero utili 
la tua salute: del guantoni extra, vite, conti- 
le oppure delle armi che durano solo per un 
elio. In ogni livello è stabilito un tempo mi- 
la di record mondiale. Se 


la sua faccia era quanto di più brutto II regno 
animale potesse offrire. Capi che di questo 
passo le ragazze non lo avrebbero certo p 
rito a Richard Cere e non trovò di meglio da 
fare che prendersela col suo schiavo Worm. 
Egli vedendo II padrone cosi arrabbiato e sen- 
tendo aria di decapitazione gli diede un Idea: 
rapire Chris II Cristallo, che possiede poteri 



CHI TROVA UN AMICO ... 

Il suo caro amico Chris à purtroppo 
} e prima di raggiungerlo Brian <k 



nella giungla che tenteranno di 
massacrare II povero Brian sono parecchi: 
vermi, rane, scorpioni, api. serpenti, lumache, 
pesci, tigri, capre di montagna, talpe e addl- 


pezle. All’Inizio Brian può solo saltare e colpi- 
re I nemici con la sua zampata. Un guantone 
da box Indicherà II numero di volte che II 
leone può essere colpito prima di schiattare 


tura Incontrerete presto Barry l'orso che si 
potrà eliminare saltandogli In testa ripetuta- 
mente per ottenere la bellezza di 5000 punti. 


cambiato leggermente opinione. 
I Chiariamoci cubito: non i assoluta- 
mente un capolavoro, però può dlver- 
tira a bbastanza. Tutto ciò che vi ser- 
MHdovreta comprorvela a la uniche 





REVIEW 


Ma quando faranno un bel, e sot- 
tolineo bel, plcchladuro su Ken 
Shlro sullo stile di SFII? In attesa 
potete anche giocare a questo... 


CI troviamo nuovamanta difronte a un 
(loco che prenda spunto da una serie di 
cartoni animati che non è mal arrivata In 
Italia. In realtà questa volta noi non slamo 
rimasti completamente a bocca asciutta: 
Infatti sul nostri schermi è arrivata la prima 
serie, ambientata alcuni anni prima, che 
vedeva II protagonista Goku, un ragazzino, 



alla ricerca delle preziose sfere del drago- 
ne. In Dragon Ball Z Goku à già un ometto, 
addirittura con un Aglio, che tra l'altro ve- 
diamo tra I personaggi del gioco. 

ABBIA INIZIO IL TORNEO! 

Il gioco prevede una serie di combattimenti 
tra I vari personaggi controllati dal compu- 
ter o da un avversario umano. Con la terza 
selezione del menu principale potrete co- 
minciare a configurarvi I tasti come deside- 
rate, oltre che sentire le musiche e gli ef- 
fetti sonori. Il default prevede II pugno col 
tasto A, Il calcio con B e II volo In aria con 
C. Quando siete In aria potrete continuare 
a combattere normalmente o ritornare a 
terra premendo nuovamente C. Se poi pre- 
merete A e B Insieme aumenterete la vo- 
stra barra di potenza. Naturalmente più 
questa sarà lunga, più I colpi faranno male. 
Con la prima selezione Inizierete II torneo. 



BAUl 


Potrete scegliere sla II vostro personaggio 
sla l’eventuale finalista. Ma vediamo I per- 
sonaggi: Son-Goku, Il protagonista, Son-Qo- 
Han, suo figlio, Beglta, Il fratello di Goku, 
Tranks. Il figlio di Bulma e Beglta che viene 
dal futuro con una macchina Inventata 
dalla madre, Plcolo, il miglior amico di 
Goku che ha anche allevato Go-Han, Celi, 
che appunto nasce da una cellula, un esse- 
re che continua a subire mutazioni man- 
giando I personaggi, Crinln, Il vecchio 
amico di Goku, Androide n. 18, un'affasci- 
nante blondona che è In realtà un’arma se- 
greta dell'esercito di Red Rlbbon, Frlza, un 
vecchio nemico di Goku che à già stato 
sconfitto più volte, Chlnu, uno scagnozzo di 
Frlza e Infine Rifuma, un tipaccio non molto 
simpatico. Con la seconda selezione potre- 
te giocare una sfida singola contro II com- 
puter. un avversario (l'opzione potrà essere 
selezionata solo se effettivamente saranno 
collegati due Joypad) o godervi un combat- 
timento demo tra due avversari comandati 
dal computer. Potrete scegliere la musica 
di sottofondo, Il fondale e gli eventuali han- 
dicap da dare a un personaggio, dopodiché 
la battaglia avrà Inizio. 



BANDAI 

SVILUPPATORI: INTERNI 
PiCCHIADURO 



Beh, devo dire che dare un giudizio a 
quatto gioco i estremamente diffici- 
le. Una cosa senza dubbio vera è che 
non cl troviamo assolutamente davan- 
ti a una meraviglia della tecnica: mu- 
siche abbastanza bruttina a grafica non 
certo fantastica, affiancata da una 
certa lentezza di gioco. Eppure dopo 
un po' di partite con un mio amico devo 
confessare che ho cominciato a diver- 
tirmi e anche parecchio. Le mosse sono 
molte e alcune sono fatte benissimo. 
Ovviamente le mie preferite sono le mi- 
tiche onde di energie “Kameame", ma 
ce ne sono molte altre di grande effi- 
cacia. Tutto ciò a patto di avere un Joy- 
pad perfettamente funzionante o do- 
vrete utilizzare solo calci e pugni. Se 
avete un amico con cui cimentarvi In 
sfide accanite potrete anche acqui- 
starlo. Non fatelo assolutamente se i 
solo per giocare contro II computer, 
non ne vaio la pena. 

GABRIO SECCO 


AZIONE: ••• 

STRATEGIA: • •• 

DIFFICOLTA': 
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m SAMMtàS TINNIS 


Dopo Andre Agassi e Jimmy 
Connors, è Pete Sampras a di- 
ventare protagonista di questa 
nuova simulazione tennistica. 

GII sport sono uno tra gli argomenti prefe- 
riti dalle software house che decidono di 
produrre qualche nuovo gioco per compu- 
ter o console. Il tennis d senza dubbio 
uno tra quelli più gettonati, anche se bi- 
sogna dire che le varie trasposizioni di 
questo sport sul 16 bit di casa Sega non 
hanno mal soddisfatto pienamente gli ap- 
passionati, sla per motivi puramente tec- 
nici, che per realismo e glocabllità. Ora la 
Codemasters ha deciso di colmare questa 
lacuna lanciando Pete Sampras Tennis, ti- 
tolo che vede come protagonista l'attuale 
numero 1 del ranking mondiale, nonché 
vincitore di tre tornei dello Slam consecu- 
tivi. 


Inserite! I Joy pad nella rivoluzionarla J-Cart i 
preparati a giocare con quattro amici. 


FIRST SET 

Uno degli aspetti fondamentali in questo 
genere di giochi è la presenza di numero- 
se opzioni che dovrebbero permettere di 
simulare In maniera più convincente pos- 
sibile lo sport in questione. Beh, sotto 
questo punto di vista Pete Sampras non 
delude certamente le attese; è possibile 
infatti giocare una partita singola (fino a 
quattro giocatori grazie alla J-Cart, di 
cui parliamo più estesamente in un ap- 
posito box), un torneo con un massi- 
mo di otto amici e un torneo mondiale 
nel quale dovrete affrontare i migliori 
tennisti in circolazione In partite di un 
singolo set. Da sottolineare Inoltre la 
presenza di due altre opzioni misterio- 
se che permettono di disputare un in- 
contro veramente assurdo, con regole 
particolarissime e tutta una serie di 
stranezze che accadono In campo, op- 
pure di affrontare una vera e propria 
stagione nel circuito ATP. Galattico! 

Se devo proprio trovare una carenza a 


questa parte, devo dire che è assente una 
sezione di allenamento che possa permet- 
tere di impratichirsi con I vari colpi, dato 
che il tutorlal (che vi mostra l'utilizzo dei 
vari tasti) fa solamente vedere un gioca- 
tore controllato dal computer che esegue 
I vari tiri. Passiamo però ora al punto più 
Importante del gioco: la partita vera e 




SECOND SET 

Una volta selezionate le varie opzioni Ini- 
zia la partita vera e propria. La visuale di 
gioco è quella classica (alla Super Tennis 
per Super Nes, tanto per Intenderci) del 
genere, cosi come è classica la struttura 
e II metodo di controllo. Sono presenti 
due diversi tipi di servizi (con il tasto A 
quello automatico e meno potente, con B 
quello più rischioso ma anche più redditi- 
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WORLD CUP STRIKER 


SVILUPPATORI: INTERNI 


SPORTIVO 



AZIONE: •••• 

STRATEGIA: • • 

DIFFICOLTA': ••• 



Ecco la nuova edizione dedicata 
al mondiali di calcio di uno del 
best seller della scorsa stagione. 

Non c'è niente che In questo perìodo atti- 
ri le attenzioni delle varie software house 
quanto I mondiali di calcio che Inizieranno 


sponlblll. La versione per Gameboy Inclu- 
de la maggior parte di questi aspetti (la 
possibilità di editare la propria squadra e 
Il fatto che ogni team ha diverse abilità), 
ma al posto della battery backup à dotata 
di un sistema di password. 

Trad. e Adatt. Mareo Ravatto 



Uno.del principali difetti In World Cup Striker è che gli ef- 
fetti non sembrano molto realistici e sono difficoltosi da 
Imprimere. 


La^ftpenza della battery backup è un gran- 
de vantaggio. Noi odiamo Inserire password, 
e voi? 
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SISTEMI INTEGRATIVI PER LA SICUREZZA - T.V.C.C. 


00165 ROMA - Via Aurella, 549-551 
Tel. 06/66.41 .63.52-66.41 .64.00 
00167 ROMA - Via Verolengo, 20 
Tel. 06/66.38.947-66.32.321 


Personal Computers PLURIMARCHE di ALTA QUALITÀ su misura per ogni Vostra Esigenza 
Assistenza Tecnica ALTAMENTE QUALIFICATA su sistemi MS-DOS Compatibili 
Aggiornamenti Hardware & Software a prezzi IMBATTIBILI!!! 

Vendita Giochi, Programmi & Accessori - Software su CD-ROM - Supporti Magnetici 

Centro Servizio Tecnico Autorizzato per ROMA e LAZIO 

f: Commodore 

00167 Homo - Vio Verolengo, 20 • Tel. (06) 663232 1 76638947 
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Alla fine è ritornato. Sonic è di 
nuovo fra noi, e questa volta si è 
anche portato dietro un palo di 
amidi Se avete voglia di menare le 
mani o più semplicemente di pas- 
sare Il tempo spaccando qualche 
testa, allora credo proprio che vi 
unirete a loro con molto piacere. 



ne abbastanza frenetica, oltre che da un 
aspetto grafico piuttosto curato. Inoltre, i 
programmatori sono riusciti a eliminare al- 
cuni del difetti che affliggono motti prodotti 
del genere. Per esempio quando morirete, e 
la vostra seconda incarnazione piomberà 
dalla sommità dello schermo, tutti I nemici 
verranno catapultati per terra dandovi così il 
tempo di poter riprendere il pestaggio con il 
giusto ritmo. Un altro aspetto positivo è 
dato dal fatto che I vostri avversari vi attac- 
cheranno anche quando si troveranno fuori 
dallo schermo, cosa che impedisce di utiliz- 
zare quei tacchetti dove un giocatore si po- 
siziona su un lato dello screen per eliminare 
tutti I nemici senza colpo ferire. Certamente 
questo A un fatto positivo, tuttavia ciò vi co- 
stringe a prestare molta attenzione a quello 
che vi accade Intorno, visto che dovrete pre- 
murarvi di non farvi chiudere In un angolo 
(altrimenti potrebbero essere dolorii). Un 
aspetto negativo di questo prodotto A dato 
dall'assenza di armi extra, anche se sincera- 
mente non se ne sente molto la mancanza, 
visto che questo game, a dispetto del suo 
predecessore (e di motti altri prodotti del 
genere) vanta una notevole varietà di mosse 
e di colpi. Devo aggiungere altro? 

Trai t odati, di fatilo Rollilo 
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Avete mai sognato di trasformar- 
vi in animali? No? In effetti non 
vedo proprio perché avreste do- 
vuto farlo, comunque questo 
gioco vi offre la possibilità di rea- 
lizzare questa bizzarra fantasia, 
facendovi vestire ì panni di un ra- 
gazzino capace di prendere le 
forme di cinque simpatici anima- 
letti. 

Nella città di Modvllle vive II professor 
Putty con suo figlio Clayton. Egli è riusci- 
to dopo anni di ricerca a sperimentare un 
siero capace di trasformare gli uomini in 
animali. Purtroppo però, lo stesso giorno 
In cui II siero è finalmente pronto. 
daM'Afrlca arriva lo stregone Jobo che gli 
impone di consegnargli la formula. Putty 
sa che I suoi poteri sono enormi e non fa 
resistenza. Lo stregone rapisce lo scien- 
ziato e trasforma II figlio In una palla di 
“clay" (qualcosa come II nostrano 
Pongo... ndMaurizIo). Il compito della pic- 
cola sfera è quello di ritrovare suo padre 
e sconfiggere il terribile stregone. 


sW" Più m alto. 
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colti almeno cento potrete tentare di vincere una vita con un bonus nel | 
quale dovrete saltare su un quadrato colpendo il settore che si colora di 
giallo ogni volta che rimbalzate. Ma cl sono molti altri oggetti che potrete 
trovare in giro: le vite extra sono contrassegnate da una stella. Gli inter- 1 


ruttori vanno schiacciati per fare cambiare alcune cose: possono ad esempio inter- 


rompere I vapori che fuoriescono dai fori. I generatori di mostri vanno premuti per 


COME DELLE BESTIE! 

Come ho già detto, Clayton può trasfor- 
marsi in cinque animali, ognuno dei quali 
con delle caratteristiche particolari. 
Questo accade raccogliendo i pezzi colo- 
rati di clay. Con quello grigio egli si tra- 
sformerà In Oozy, un topolino talmente 
veloce da far sembrare Sonic una tartaru- 
ga che potrà infilarsi anche nei cunicoli 
più stretti, nonché eliminare I nemici con 
un violento ruggitoci). Con quello rosso 
prenderà le forme di Muckster, un gatto 
molto aristocratico a giudicare dal modo 
In cui cammina, capace di compiere salti 
altissimi e arrampicarsi sugli alberi. Per 
eliminare gli avversari userà una zampa- 
ta. Con il pezzo viola si trasformerà in 



róiri 





1 




cl attende. 


al Pacifico. 


rettile sta per sputare fuoco. 


Nq^^[e cosi solo perché non hai la chiave... 


Ha 







lojégi fiorii 


NIPPOMANIA 

Nel primo livello. OOZE GAR- 
DEN. troverete alcuni samurai 
(Fabio, sei anche qui?! Sei peg- 
gio del prezzemolo! ndMaurizIo) 
davvero agguerriti, armati di 
spada e pronti a saltarvi addos- 
so. Ci saranno anche altari che 
sputano fuoco e canali di Irriga- 
zione che vi trascineranno velo- 
cemente. E' molto importante 
trovare la chiave rotonda per 
attivare il palloncino. Il secondo 
livello, ULY PODS non offre 
niente di interessante tranne 
una porta da aprire con la chia- 
ve triangolare. Ma la vostra 
esperienza si dovrà fare sentire 
nel livello successivo, THE 
PLAYGODA. E' un gigantesco 
tempio, in cui possiamo ammi- 
rare gigantesche statue della 
dea Kalì. Qui I samurai saranno 
arrabbiatissimi poiché non avre- 
ste dovuto profanare questo 
luogo. Apparirà anche un lotta- 
tore di sumo che continuerà a 
saltare a destra e a sinistra. Il 
livello inoltre è pieno di trappo- 
le. con spade cadenti, punte in 
alto e teiere che sputano vapo- 
re. Dovrete trovare il teletra- 
sporto nascosto In una colonna 
per poi destreggiarvi col papero 
per volare verso l'uscita. L'ulti- 
mo livello è THE CLAYGODA, 
una sorta di labirinto alla base 
del tempio pieno di teletraspor- 
ti. molti del quali serviranno 
solo a depistarvi. Alla fine vi 
farà una calorosa accoglienza 
Weblgall, un enorme ragno un 
po' stupido che vi lancerà ad- 
dosso I suol piccoli figli e che 
tenterà di cadervi in testa. 
Userete poi II cannone per ritro- 
varvi In Africa. 


NELLA FORESTA NERA 

Al suono di tam-tam siete finalmente 
giunti nella terra di Jobo ma raggiungerlo 
non sarà per niente facile. Già II primo li- 
vello, BUNGLE JUNGLE, metterà a dura 
prova I vostri riflessi e specialmente la vo- 
stra pazienza. Dovrete evitare noci di 
cocco cadenti, piante carnivore, guerrieri 
che vi scaglieranno addosso la loro lancia 
e fiori le cui esalazioni non sono molto 
piacevoli. Dovrete trovare la chiave circo- 
lare per raggiungere un ponte di liane In 
alto. Anche nel quadro successivo. FUN- 
GLE JUNGLE, la pazienza non sarà mal 
troppa. Troverete tronchi che cadranno 
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K/cfc Off 3 i un tìtolo di cal- 
cio più completo, devo ammettere che 
ho giocato maggiormente a FIFA. Ho 
cercato di capire II perché, e penso che 
sla principalmente a causa della vi- 
suale. Ogni cosa sembra Infatti Incre- 
dibilmente realistica e le azioni sono 
veramente semplici da seguire. FIFA 
riesce a offrire l'atmosfera di questo 
sport tramite grafica e sonoro, mentre 
Klck Off 3 fa la stessa cosa grazie al 
realismo della simulazione. Se ci fosse 
stato un maggior controllo del gioca- 
tori In FIFA, questo sarebbe stato si- 
curamente Il migliore. 


Dopo I enorme successo ottenu- 
to nella versione per Megadrlve, 
FIFA Soccer approda anche sul 
Super Nes con ottimi risultati. 


MA CHE TATTICA SCELGO? 

Il menu di FIFA Soccer vi permette di accedere a tutte quelle opzioni che rendono II cale 
ancora più divertente. Infatti la strategia giusta è Importante quasi come l'abilità. Ecco 
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Un colpo di i 



COME SI SUPERA JL QUINTO LIVELLO? 

CHI CONOSCE ] TRUCCHI DEL NUOVO PLATFORM? 
SEI JL MIGLIORE AL TUO V1DBOGIOCO PREFERITO? 


ORA CE' 



0056 914 526 


Opinioni, Consigli, Tecniche e Stratagemmi 
o... Semplicemente Conoscerai Nuovi Amici Che 
La pensano Proprio Come Te. 

Non è un telefono erotico. Tariffa Internazionale in vigore. Lampleigh Ltd. Hong Kong. 
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MUfCU BOMBIR 

li C Li \ li i. I' l e s l e u. 


Dopo aver fatto faville sul Marty, 
ecco che Muscle Bomber, uno 
del beat ‘em up più cattivi di 
tutta la storia dei vldeogames, è 
finalmente approdato sul Super 
Nes. Chissà se anche questa 
volta I programmatori della 
Capcom saranno riusciti a “ pic- 
chiare duro”?! 

Fin dall'antichità tutte le varie discipline 
sportive sono sempre state considerate 


ni del loro bicipiti (praticamente Identici 
alle gambe di una persona normale!). 
Inutile dire che tra questi lottatori non 
esistono assolutamente sentimenti di 
odio reciproco e che la vittoria Anale è 
solo un elemento marginale, cosi come I 
vari premi In denaro, le coppe e le spon- 
sorizzazioni... 

MIO MAO 

Tralasciando ora questa idilliaca immagi- 
ne del wrestllng, credo sia giunto il mo 


Sfortunatamente non ho mal potuto vede- 
re questa versione, ma credo, o almeno 
spero, che l'originale fosse un po' meglio 
di questa conversione per Super Nes. Non 
fraintendetemi: Il titolo non è orripilante, 
ma sembra davvero uno di quei game 
presi e scaraventati di peso In una nuova 
cartuccia. Il gioco, infatti, nella sua Incar- 
nazione per il 16 bit Nintendo non presen- 
ta praticamente alcun elemento che lo 
possa far distinguere dalla massa di altri 
giochi del genere che sono usciti e che 


come il miglior moao per sviluppare io spi- memo ui pan are ui 




> ciré II combattimento sta giunto omial alla 



Finalmente sta per Ah, 
lare II combattimene 


mesto abbastanza deluso da questo 
nuovo prodotto Capcom. Tutto II gioco 
Infatti si attesta su livelli dannata- 
mente standard e non riesco proprio a 
capire che utilizzo sla stato fatto del 
tanto decantati 24Mb della cartuccia: 
MB risulta Infatti Inferiore a molti altri 
game disponibili per II 16 bit Nintendo. 
Il sonoro non è niente di eccezionale, 
mentre la glocablllti si attesta su li- 
velli discreti, anche se per nulla tra- 
scendentali. La buona varietà di opzioni 
e di mosse è controbilanciata da quel 
maledetto "difetto" che cl consente di 

do sempre lo stesso colpo, mentre un 
aspetto molto positivo del gioco à quel- 
poter giocare fino In 4 contem- 
le amen te. In sintesi direi che MB 
prodotto discreto, divertente ma 
senza nessun elemento Innovativo, che 
vanta parecchie buone opzioni ma 
anche qualche difetto (tra I quali si se- 
gnala un rapporto qualità/ prezzo non 
troppo favorevole). Consigliato solo 
agli ultra appassionati di questo ge- 
nere, che vogliono possedere tutti /gio- 
chi di lotta (mi riferisco a quelli alme- 
no decenti) esistenti per Super Nes. 
Oli altri Invece farebbero meglio a pun- 
tare verso game già esistenti e meno 


Ecco la schermata di selezione del lottatori. 




usciranno per questa macchina. La grafica 
è discreta, con personaggi ben definiti ma 
troppo piccoli (Puffi, Puffi, Puffi.... Dove vi 
siete cacciati?!?!) rispetto a quelli che ab- 
biamo potuto ammirare In game del calibro 
di Street Fighter 2, Final Fight 2 e via di- 
cendo. Le animazioni non sono malaccio ed 
anche il sonoro svolge in maniera più che 
dignitosa il suo compito, tuttavia temo pro- 
prio che chi si aspettava qualcosa di radi- 
cale da questo cartuccione da 24 Mb (che 
tra l'altro è la cosa più “impressionante" 
del game - soprattutto per i vostri portafo- 
gli! ndR) rimarrà un po' deluso. Come in 
ogni altro gioco del genere che si rispetti, 
tutti i lottatori (che in totale sono 10) sono 
dotati, oltre alla solita serie di 


ALABARDA SPAZIALE! 

Come prima cosa dovrete settare il livello 
di difficoltà (più altre varie menate come 
tasti, tempo infinito o no, musica...) dopo 
di che potrete scegliere II vostro personag- 
gio. A questo punto dovrete decidere se ci- 
mentarvi nella Royal Rumble (ovvero un 
mega-rlssone con 4 lottatori), oppure se 
spararvi giù per il gargarozzo un bel “head 
to head”. Nel primo caso II gioco consiste 
in un mero 2 contro 2, nel quale, da soli o 
con un paio di amici, dovrete dar vita a un 
mega fissone galattico. In questo modo, 
anche se II game è abbastanza divertente, 
vi potrebbe capitare spesso di essere presi 
di mira da più di un lottatore per volta, il 
che non è molto simpatico. Nel combatti- 
mento in single le cose si svolgono presso- 
ché allo stesso modo, solo che In questo 
caso sarete sempre e solo in 2 sul ring (a 
meno che il vostro avversario non vi spac- 
chi in 4... ah, ah, ah...). Il livello di diffi- 
coltà sarebbe anche stato ben calibrato, 
peccato solo che II gioco soffra di un male- 
detto difetto: vi sarà possibile eliminare, 
con alcuni lottatori, buona parte dei vostri 
avversari con una semplice e ripetuta 
mossa. Insomma, una vera delusione! 
Speriamo solo che I prossimi game a 24Mb 
siano meglio - e magari anche un po’ meno 
cari! - (continua pure a sognare, Fabio. 
ndGabrio) di questo. 


C redo pr oprio che quel biondino non avrà vita 

tacile. 



MENIAMO TUTTI IN CORO 


E ora, per la vostra somma gioia, ecco una 
rapida descrizione del due “bravi ragazzi" che 
potrete impersonare In questo gioco: 

JIM 

Altezza: 192cm 
Peso: 120kg 
Età: 25 anni 

Hobby: Rompere le noccioline a testate. 

Da buon lottatore qual è, Jlm è In grado di 
esibirsi in una serie di potenti combinazioni 
con le quali riesce ad atterrare anche gii av- 
versari più massicci. E' dotato anche di una 
buona velocità, ma In quanto a coreografia 
siamo proprio a zero! 


Altezza: 192cm 
Peso: 125kg 
Età: 24 anni 

Hobby: Raddrizzare le banane. 

Così come suo fratello Jlm, Klm vanta buona 
velocità e agilità. Praticamente non esiste 
nessuna differenza tra le loro tecniche di lotta 
e anche I due ragazzi si assomigliano molto 
tra loro. Questo naturalmente se si esclude 
i 5kg di peso In più di Kim, che sarebbero 
anche abbastanza trascurabili se la sorte non 
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Un'altra licenza da cartone animato che 
possiamo tranquillamente dimenticarci di 
comperare. Fllntstones possiede un'ori- 
ginalità di gioco davvero bassa, con un 
un sacco di vecchie Idee che non sono 
neppure state realizzate molto bene. C'i 


DISTRIBUZIONE: 


re per sbaglio In un livello già giocato, col 
risultato di doverlo rifare tutto da capo. 
Fortunatamente. I molti sotto-giochi for- 
niscono un po' di varietà, senza dimenti- 
care alcune parti realizzate abbastanza 
bene In Mode 7. La grafica pero non i 
nulla di spedale, ed ogni aspetto del gioco 
non si discosta da una piatta mediocrità. 
Questa cartuccia possiede de! personag 
gl che potranno piacere ai giocatori più 
giovani, ma penso che cl siano giochi di 
gran lunga migliori In giro: giocateci prima 
di acquistarlo, perché difficilmente ne ri- 
marrete ben Impressionati. 

DiNIZ AHMET 


N GIOCATORI: 


LIVELLI DI DIFFICOLTA': 


CARTUCCIA: americana 


INDICAZIONI: 



afflaci 


apQQ 

3©DD 






rjviuyA 






SUPER NES 


wsaas^ssm. 

I ■ ri 


delle caratteristiche fondamentali di Super Metrold è la presenza di ui 
mero di stanze (più o meno nascoste) nelle quali è possibile trovare tutta una serie 
di utilissimi oggetti. Questi possono essere ricariche energetiche, armature, nuovi 
stivali che permettono di saltare più In alto, oggetti speciali che permettono a Samus 
di trasformarsi In una pallina (e quindi di Inserirsi in luoghi altrimenti inaccessibili) 
e di compiere particolari attacchi, o armi. Questi sono senza alcun dubbio I gadget 
più Interessanti (non I più Importanti visto che tutti gli oggetti sono Indispensabili 
per portare a termine la vostra missione) e più potenti. Una particolarità di queste 


■ armi è II fatto che possono essere combinate per ottenere degli effetti più devastanti 
e potenti. Bisogna Inoltre dire che mentre quasi tutte le armi hanno carica Illimita- 
ta ce ne sono tre, il missile, Il super missile e la power bomb che hanno un numero 

I di colpi limitato. Ulteriori ricariche possono essere però ottenute raggiungendo 
cune stanze oppure eliminando I nemici 


ò ottenute raggiungendo al- 
Infatti ogni avversarlo ucci- 


NINTENDO 

SVILUPPATORI: INTERNI 
AZIONE 





AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA': 

MEGABIT: 24 

DISTRIBUZIONE: parallela 

N° GIOCATORI: 1 

CONTINUE: opzione save 
LIVELLI DI DIFFICOLTA': 1 

CARTUCCIA: americana 

INDICAZIONI: 

SI RINGRAZIA COMPUTER LAND 
PER AVERCI FORNITO IL GIOCO. 


097 




IT477MVA 







Daffi sp e alalis ti de 1 1 
giornal ismo sportiva 

mas. 





CONTI EDITORE 





MEGA DRIVE 


ABSOLUTE 

SVILUPPATORI: INTERNI 
PIATTAFORME 



AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA': 


MEGABIT: 8 

DISTRIBUZIONE: import 

N° GIOCATORI: 1 

CONTINUE: si 

LIVELLI DI DIFFICOLTA': i 

CARTUCCIA: americana 

INDICAZIONI: 

SI ringrazia computer land 
PER AVERCI FORNITO II GIOCO. 



GOOFY'S 

MYOTEftfCJM' ffwromr TOiMt 



I personaggi di Walt 
Disney hanno sempre ri- 
scosso un grande succes- 
so approdando sul Mega 
Drive. Riuscirà anche 
Pippo ad emulare I suol Il- 
lustri predecessori? 


Gambadllegno. che volendo mettere Goofy 
In cattiva luce, scambia di nascosto vari 
pezzi appartenenti a diverse sale del 
museo. Tocca a noi, nei panni dello svitato 
più simpatico di Topolinia, percorrere tutte 
e quattro le ali del museo alta ricerca dei 
pezzi fuori posto. Si tratta di un classico 
gioco a piattaforme, ambientato in quattro 
mondi differenti, ognuno dei quali vasto 
quanto basta a tenerci impegnati per un 
bel po'. Ogni ala corrisponde ad un periodo 
storico (preistoria, medioevo, America co- 



Pippo ed un lungo gigante: come fare a 
surgelarlo? 





REVIEW 


MEGAMAN SOCCER 



SUPER NES 
CflPCOM 



Quando si devono battere I calci d’angolo 
non è possibile vedere l'area di rigore. 

P er Indiri zzare II tiro bisogna quindi basar- 
si J^sut radar. 


Speedball Incontra Klck Off In 
questa nuova simulazione di cal- 
cio con protagonisti I personag- 
gi della serie Megaman. 

Peccato che non raggiunga mi- 
nimamente Il livello qualitativo 
del titoli sopracltatl. 

Dopo aver ottenuto un grandissimo suc- 
cesso col suo primo platform game su 
Super Nes, Megaman diventa protagoni- 
sta di un gioco di calcio. Megaman 
Soccer non è però un gioco di calcio nor- 
male. Infatti II destino del mondo dipen- 
de dal torneo interstellare nel quale II 
team del nostro eroe deve riuscire a bat- 
tere le 12 squadre di calcio che rappre- 
sentano altrettanti pianeti, ognuna sul 
proprio campo (che teoricamente dovreb- 
be avere sempre caratteristiche diverse). 
Ci sono alcune piccole differenze tra que- 
sto e gli altri giochi di calcio: quella fon- 
damentale è che ogni formazione robotica 
è dotata di un attacco speciale, che soli- 
tamente consiste in un tiro super potente, 



SUPER NES 


THE KING OF THE DRAGONS 


SVILUPPATORI: INTERNI 
AZIONE 



AZIONE: 

STRATEGIA: 



Combattete In un mondo magico 
con cinque diversi personaggi e u 
mare di nemici da affrontare. 


King of thè Dragons è infatti un gioco sullo 
stile di Golden Axe, ambientato nel medioe- 
vo quando il mondo era abitato da scheletri 
armati con asce, mostri e altri orrori In stile 
gotico tipici di questo tipo di giochi. Potete 
interpretare uno tra cinque diversi personag- 
gi, ognuno con armi differenti, alcune miglio- 
ri per il corpo a corpo, altre per la 
, ( lunga distanza. Durante la partita non 


possono potenziare quelle già dispo- 
gli raccogliendo gli oggetti che tra- 
rrete per strada. Una alternativa può 


I utilizza i 


essere quella di distruggere 1 cristalli che 
sono negli scrigni e che funzionano come 
smart bomb. Per il resto il gioco è abba- 
stanza classico: è un picchiaduro a scrol- 
line orizzontale con una incredibile quantità 
di mostri di fine livello da affrontare. Battete 
questi nemici ed otterrete armi più potenti e 
moltissimi punti bonus. 

Trai e Aderì, dì Marco Rovello 


struggendo I pentoloni e gli scrigni : 


i congelati, come si i 



DIFFICOLTA 1 : 


il mostri finali, più di quanti ni 
abbia mal visti In un gioco. Il modo a due 
giocatori è veramente divertente e gra- 
zie alla presenza di cinque diversi perso- 
naggi è possibile mlxare diverse strate- 
gie e tecniche di combattimento. Anche 
Il livello di difficoltà sembra variare leg- 
germente se si gioca In uno oppure In 
due: questo fatto aumenta sicuramente 
il fattore di sfida e la longevità. Purtroppo 
quando si gioca in due sono però presenti 
alcuni evidenti rallentamenti che rendo- 
no difficoltoso la scelta del momento In 
cui attaccare, e questa non è certamen- 
te una nota positiva per un picchiaduro. 

Un gioco abbastanza divertente anche se 
non originale. 

DENIZ AHMET , 

s. ■ J 





REVIEW 


Preparatevi a sfidare i più grandi 
golfisti del mondo In questo nuovo 
titolo della serie EA Sport. 




Il golf i Indubbiamente uno degli sport che 
ha visto II maggior numero di trasposizione 
per computer e console: non esiste Infatti 
praticamente nessuna macchina per la quale 
non sia stata ancora prodotta (o sla in fase 
di produzione) una simulazione a esso dedi- 
cata. Negli anni passati, una delle versioni 
che ha riscosso I maggiori consensi sla di 
pubblico che di critica è stata la serie PGA 
Tour Golf della Electronic Arts che. realizzata 
inizialmente su Amiga e PC. ha visto succes- 
sivamente una gran numero di conversioni 
per console, tra le quali spiccano quelle per 
Megadrive, giunte ormai al terzo episodio. 


IL GIOCO 

Appena accesa la console vi troverete nel 
Pro Shop, il negozio nel quale vengono sele- 
zionate le varie opzioni di gioco. E' possibile 
sfidare il computer (o fino a quattro amici) in 
cinque differenti competizioni, come per 
esempio II classico torneo, lo Skins 
Challenge, nel quale a ogni buca vinta 
viene assegnato un premio In denaro, oppu- 
re il Match Play che è una competizione a 
eliminazione diretta al meglio delle diciotto 
buche. Da sottolineare inoltre la presenza 
di cinque importanti percorsi europei 
(Forest of Ardenhotel Golf and Country 
Club. Wentworth Club. Vatderrama. Le Golf 
National e Crans-Sur-Siene), sedi di altret- 
tanto classici tornei golflsticl. e la possibi- 
lità di gareggiare contro sessanta tra I più 
importanti giocatori di golf del momento, 
ognuno con le proprie caratteristiche. 
Passando al gioco vero e proprio bisogna 
dire che gran parte degli aspetti che carat- 
terizzano questo sport sono stati riprodotti 

Tour. Il controllo del colpo è praticamente 
totale, grazie alla presenza di tutte le 
mazze e di una serie di effetti che permetto- 
no di evitare ostacoli terrestri (bunker, la- 


sonoro a volte m 
tozza di un Megadrive. 


realizzazione tecnica (la grafica e II so- 
noro sono praticamente Identiche), 
che dal punto di vista delle glocabllltà 
e della struttura di gioco. Le uniche va- 
Hnrlnnl HI Hllovn anno, corno fin dotto 


chi non ha già nella propria collezione 
di vldeoglochl un titolo della serie, ma 
chi possiede gli PGA tour Golf ri- 


MARCO RAVETTO 


sistema di contro 
taOgpottenere si 



MEGA DRIVE 
ELECTRONIC ARTS 
SVILUPPATORI: POLYGAMES 


SPORTIVO 



AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA': 

MEGABIT: 16 

DISTRIBUZIONE: import 

N GIOCATORI: M 

CONTINUE: opzione save 
LIVELLI DI DIFFICOLTA': 1 

CARTUCCIA: europea 

INDICAZIONI: 





la sfida In realti non i motto varia e che 
I movimenti e gli attacchi del nemici di- 
ventano alla lunga abbastanza preve- 
dibili. Per questi motivi Trolls potrebbe 
paniere parte del suo fascino con llpas- 


IrSfrrrcrcTO 
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JAPANESE & AMERICAN IMPORT 


NOVITÀ 1 


sr Nes 


Undercover Cops 
Genocide 2 
FX Trax 
Jungle Book 
Ran Ma 1/2 Partili 
Legend 

Final Fantasy VI 
Dungeon Master II 
Estpolis II 
Bonk's Adventure 
T-Rex 

Silvester & Tweety 
Super Bomberman II 
Adventure Island II 
Rukudenashi Blues 
Marchen & Cotton 
FI Grand Prix part III 
Nice The Shot 
New Nekketsukouha 
Patlabor 

Tropical Boy Papuwa 
Kick Off III 
Striker II 
FIFA Soccer 
World Champ. Soccer 


NOVITÀ' 
Sega Megadrive 


Beethoven 
Desert Demolition 
Popeye 
Incredible Hulk 
Jungle Book 
Time Dominator 
Phantasy Star IV 
Shining Force II 
Out Runners 
After Armageddon 
Silvester & Tweety 
Fatai Fury II 
Dragoon 


PC E 




! Cosmic Fantasy IV 
| Pc Cocoron 

j Fatai Fury II Special AC 
Strider AC 
Sol Moonarge 
Sexy Idol VM18 
World Heroes II AC 
Chicky Chicky Boys 
Puyo Puyo On CD 
Princess Minerva 


NOVITÀ' 

IBM CD 

Lawnmowerman CD 
Jack The Ripper 
Dragon Knight III (sexy) 
Out Post 
Subwar 2050 
Aces Of The Deep 
Hornet 
Al Quadin 
VASTA SCELTA 
CD IBM V.M..18 


NOVITÀ’ 
SEGA CD 


NOVITÀ’ 
Game Boy 


Rebel Assault 
Battletech 
S.Cotton 

Wing Commander 
Vay 

Sengoku Densho 
Pop'n Land 
Dungeon Master II 

NOVITÀ’ 
Eye Of The Beholder . 

FI World Championshipil J- , 

. Nm|a Nerd 

Ultraman _ ' _ . 

S.Off Road 


NOVITÀ’ 
NEO GEO 

Top Huntcr 
Magician Lord II 
World Heroes Jet 
Super Sidckick 11 
Sky Jammer 


Golf Virtuale 

SISTEMA VIRTUALE PER IL TUO PC 
ED ORA ANCHE PER MEGADRIVE !!! 


MARTY 32 BIT 


AMIGA 32 BIT 

3DO 


PGA Golf 
ShockWave 
Road Rush 




Another World 
Mega Race 
Juraasic Park 


Saler Moon-R 
I Puffi 

Tasmania Devi! 
Simpsons & 
Beanstalk 


Tiny Toons BIT Checkered Flag 2 

Tempest 2000 1 1 Alien Vs Predato 

6 4 

ATARI JAGUAR 


Per chi vuole il massimo : 



uesen oirixe 
Eye Of The Behol 
Monkey Island 
Si eseguono modil 


Laser Active 

COMPATIBILITA' : 
Megadrive .MegaCD , MEGA LD 
PC Engine , Duo , PC LD 


Si eseguono modifiche 
universali per megadrive . 
iCD,3DO 


HI TECH 


Mkrage p "“ l ' 


CARTONI ANIMATI dei vostri eroi giapponesi . in Italiano 
:he V.M.18 , SPLATTER...) , Posters , CD Musicali dei Videogames 
Modellini di Gundam , Macross , Tekkaman , Patlabor 


VENDITA PER CORRISPONDENZA SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE ED ESTERO 


NOLEGGIO IN LOMBARDIA 
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LONDRA: UN MESE DOPO». 

di Fabio Ravetio 


"A volte ritornano", ecco come si potrebbe chiamare 
questa seconda parte dello speciale sulla fiera londi- 
nese più amata dai videogiocatori. Certo che, a di- 
stanza di un mese, le cose cambiano veramente molto 
in fretta, soprattutto in un mondo in rapido e costante 
sviluppo come quello dei videogames. E' incredibile 
vedere come molti game vengano abbandonati sul ci- 
glio di una strada già dopo pochi mesi di vita e si ridu- 
cano così a vagare soli, sconsolati, forse struggendosi 
l'anima, domandandosi cosa hanno fatto di male per 
meritare una simile punizione! Eh, come dite? Vi chie- 
dete se mi sono fumato l'impossibile? Sentite a mia... 
Vabbe', probabilmente ho un po' esagerato, comun- 
que il fatto che attualmente ci siano un sacco di pro- 
grammi (ok gente, in alcuni casi sono delle emerite 
clofeche) e che la gente sia sempre con l'orecchio 
pronto a percepire anche ogni minima voce, è sì sinto- 
mo dì una grossa portata di questo nostro piccolo, 
grande mondo, ma fa sì anche che ci sia gente che 
non fa tempo a uscire da un negozio con il nuovo 
gioco in mano che già ha nella testa II nuovo megati- 
toloconsupergraficaultrarortazloniesonoroperforante 
(tu Invece non fai così, vero Fabio? ndMaurizIo). 
Ragazzi, I giochi bisogna viverti! Prendete un titolo e 


spremetelo, non fatevi sballot- 
tare a destra e sinistra come 
la sfera di Marble Madness (il 
mitico! ndMaurizio) e non mol- 
late la card perché il solito 
boss di fine livello vi massa- 
cra per la ventesima volta. 

Power-On e massacratelo! 

Non fatevi accalappiare dal 
solito amico che vi dice che 
lui ha 500 giochi e poi vi sfo- 
dera 20 raccoglitori con games che ha provato ognu- 
no per 20 secondi al massimo. I videogiochi sono 
un'arte! Non abusiamo di loro! Bene, a questo punto 
credo che molti di voi si stiano chiedendo cosa 
c entra tutto ciò con lo speciale, e allora io vi rispondo 
che proprio non lo so, forse si tratta solo di una 
estemporaneo raptus di follia che mi ha colto all'alba 
della mezzanotte, ma in fondo non mi sembra che sia 
poi un inizio così brutto per questo pezzo (se continui 
cosi ci sarà una brutta fine per te... ndMaurizio). 
Chissà, forse quanto ho scritto farà riflettere qualcu- 
no, forse a cominciare da me (sì, sì, è proprio In 
“aceto totale"! ndMazok)... 



OCEAN 



hanno fatto, visto che la Ocean ha an- 
nunciato che il gioco sarà distribuito dal 
27 di Maggio!?!?), comunque lasciatemi 
dire che il FIFA Soccer è veramente una 
gallata assurda. Infatti non solo la versio- 
ne per Snes vanta una giocabilità presso- 
ché identica a quella del MD, ma qui ab- 
biamo anche un sonoro migliore e (final- 
mente) il tasto per il passaggio!. Un vero 
e proprio “golasso"! 



FIFA SOCCER (SNES) 

Probabilmente starete già giocando con 
Il game mentre state leggendo queste 
righe e, quasi sicuramente, avrete anche 
già letto la recensione su qualche altro 
bel giornale (incredibile! Chissà come 


INFERNO (PC) 

Un altro gioco che mi ha veramente col- 
pito è stato Inferno, ultima fatica ormai 
in fase terminale dei ragazzi della D.I.D. 


? 




(quelli che hanno fatto TFX tanto per 
capirci). Il game vi vede impegnati in 
una strenua lotta contro i soliti ET catti- 
vi cattivi (in questo caso si chiamano 
Rexxon), che, non trovando niente di 
meglio da fare, hanno deciso ancora 
una volta di annientare la razza umana. 
Beh, a questo punto dimenticatevi la 



storia e spalancate gli occhietti perché il 
gioco è veramente stupendo! Come spes- 
so accade ultimamente, sarete impegna- 
ti in una serie di missioni, che però ver- 
ranno “selezionate" dal computer (tra più 
di 700!) e ogni partita può arrivare a ri- 
chiedere fino a 70 “giri-in-giro” per termi- 
nare l’avventura. Sostanzialmente la 
maggior parte del gioco vi vedrà impe- 
gnati in cruenti combattimenti a bordo di 
svariati velivoli ultratecnologici mentre I 
teatri dei vari scontri saranno rappresen- 
tati da basi militari, dalle superfici di vari 
pianeti o dalle profondità dello spazio si- 
derale. Graficamente parlando Inferno è 
veramente spettacolare, ma la cosa più 
importante è che sembra anche molto, 
molto divertente. L’unico Inconveniente 
In cui temo potrebbe incappare questo 
prodotto risiede nella configurazione 
hardware ottimale. Infatti mi sembra diffi- 
cile credere che con quello che ho visto 
si potrà andare sotto a un 486 DX2 con 
un marasma di memoria. Sighl 


m 




GREEN LANTERN (SNES) 

ta dei miei personaggi dei 



6 vie e 2 strade. Scherzi a parte, que- 
sto Iron Angel vi vede vestire i panni 
(accidenti! Questa 54 è davvero trop- 
po grande!) di un pilota di ui 


si scateni l'ennesimo olocausto 
s vostre missioni vi porte- 


postazioni terrestri In un epico teatro 
di guerra che sta a metà tra la saga 
di Macross 2036 e quella di Baidios. 


bit Nintendo. 

rà impegnati in una durissima lotta 
contro il vostro alter ego malvagio, il 
Faretto Giallo (che come ben mi Inse- 
gna Franco, in Inglese si traduce 
"Yellow Faret”). Per quelli che tra di 
voi non conoscessero questo mitico 


in gioco di strategia che vi vede 
ie di missioni segre- 
te nel tentativo di portare sotto il con- 
io tutti i governi del 
Sud America che attualmente non sono 
proprio stabili. Potrete decidere di opera- 
re su 3 diversi livelli: potrete fare propa- 
ganda. utilizzare le armi, oppure cercare 
di far valere la vostra influenza politica, il 
tutto In un vero e proprio scenario da 

'la CIA. A questo punto ri- 



poteri magici da un anello in grado di 
generare campi di forza che possono 
assumere qualunque forma. Parlando 
con i programmatori ci è stato detto 
che il gioco cercherà di riprodurre al 
massimo il feeling del nostro uomo in 
calza maglia e. per far questo, Green 
Lantem avrà la possibilità, sullo Snes. di 
generare ben 30 tipi diversi di colpi che 
potranno essere utilizzati sia per annien- 
tare nemici che per superare alcuni osta- 
coli che incontrerete lungo i vari livelli. A 
una prima occhiata devo dire che il gioco 
non é che mi abbia entusiasmato poi 
molto (accidenti mi sta venendo un 
altro attacco di mal-di-licenza...), 
tuttavia il game era ancora In fase di 
programmazione e possiamo spera- 
re, soprattutto visti i livelli in Mode 
7, che il gioco possa essere almeno 
dignitoso. L'uscita è prevista per la 
fine dell'anno e per ulteriori informa- 
zioni vi rimando ai prossimi numeri. 

CENTRAL INTELLIGENCE 
(PC CD-ROM) 

Bene, bene, ecco un altro di quei ti- 
toli a cui fanno seguito proclami di 
grandezza lunghi 50-60 papiri e poi, 
quando uno va a riguardarsi a casa il 
comunicato stampa si accorge che al 
game è dedicata una sola e misera pagi- 
nettat Comunque, a detta del direttore 
marketing della Ocean questo Central 
Intelligence per PC dovrebbe essere II 
primo titolo a sfruttare le 
bllltà di Immagazzinamento dati offerì 
dal CD-ROM. Central Intelligence è. ir 



terà effettivamente coinvolgente e quali 
saranno le sue -carte" per catturare l'In- 
teresse dei vari player amanti di questo 
genere. L'uscita è prevista per la fine 
dell'estate, naturalmente escludendo 
eventuali sabotaggi da parte del KGB! 


Sfortunatamente del gioco vero e proprio 
abbiamo potuto vedere veramente poco, 
tuttavia ci è stato assicurato che i pro- 
grammatori stanno facendo molti sforzi 
per riuscire a creare una trama av- 
vincente e una grafica almeno a li- 
vello di quella vista in TFX. Sarà, 
speriamo In bene! L'uscita del gioco 
è prevista entro la fine dell'estate e 
sarà disponibile sia su discetti che 
su CD-ROM. Ok ragazzi deflettori al 
massimo, cannoni armati.. .via! 



IRON ANGEL (PC) 

Sembra proprio che questo sia 
periodo per I giochi su PC (spuntano il 
fatti come funghi atomici...) e ancora 


□•3 





FIERA 


SIERRA 


Anche te era meno potente rispetto allo 
t tand della Ocean. anche la Sierra è riuscita 
a lare la sua bella figura. La casa che ha 
dato alla luce Larry. Roger Wllco, e tutti 
gli altri paladini delle sua avventure, ha 
concentrato I suoi afoni principalmente 

U suila produzione di collectlon e di nuove 
versioni dei suoi già famosi game s. Cosi 
ora queste - vecchie glorie " si preparano a 
invadere di nuovo gli schermi dei computer 
di mezzo mondo. Fortunatamente però 
c erano anche 3 novità. La prima consiste 
in un'ennesima simulazione calcistica, la 
seconda è una mega avventura spaziale, 

J mentre il terzo game è una sorta di super 
rissa tra robot. Ok guys. let's gol 

OUTPOST (PC) 

Ma come siamo fortunati! La terra sta 
per esplodere e tutta l'umanità sembra 
ormai essere condannata! E io che mi la- 



y 

ii 

i 
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mentavo che Alex mi avesse venduto l'ul- 
tima copia di Samurai Showdown! 

Vabbe’. comunque non ci si può arrende- 
re e lasciarsi prendere dallo sconforto 
(troverò un altro ragazzo da cui acqui- 
starlo...). Così un gruppo di baldi scien- 
ziati ha messo a punto una enorme astro- 
nave laboratorio con la quale dovrete va- 
gare per l'universo alla ricerca di pianeti 
che possano ospitare la vita umana. Una 
volta che II avrete trovati, non dovrete 
far altro che costruire una bella colonia e 
il gioco A quasi fatto. Dico quasi perché 
per riuscire a reperire il materiale neces- 
sario al sostentamento e allo sviluppo 
dei vostri piccoli agglomerati urbani do- 
vrete affrontare non pochi problemi, 
senza contare poi varie lotte e battaglie 
che vi vedranno opposti a numerose colo- 
nie ribelli. Praticamente, per quelli che di 
voi se lo ricordassero, il gioco è una 
sorta di Millenium 2.2 ultra pompato, e 
devo dire che la cosa non mi dispiace af- 
fatto. Il supporto CD è stato utilizzato 
per immagazzinare la bellezza di 100 se- 
quenze animate e sono stati anche utiliz- 
zati I dati messi a disposizione della 




disponibile verso la fine di giugno e sarà 
distribuito sia in versione CD che su di- 
schetto. Ultima nota prima di chiudere 6 
la necessità, per poter usare il program- 
ma. di avere Installato almeno Windows 
3.1. Davvero una cosa simpatica! 

SIERRA SOCCER (AMIGA) 

Come riporta il comunicato stampa della 
Sierra "Sierra Soccer non è semplicemen- 
te un’altra versione del gioco del calcio. 


Belgiun IO Cancroon 



E' una vera e propria rivoluzione per 
quanto riguarda il modo di concepire que- 
sto sport". Mah. sarà! A dir la verità non 
ho notato tutto questo spreco di materia 
grigia nella realizzazione del game, anche 
se devo ammettere di essermi divertito 
veramente molto. Come spesso accade 
al giorni nostri, il game vanterà la bellez- 
za di oltre 500 giocatori, divisi In 26 
squadre, e ogni omino sarà dotato di 
tutta una serie di caratteristiche peculia- 
ri. Inoltre, il gioco vi offrirà la possibilità 
di variare la tattica del vostro team per 
sfruttare I punti deboli dei vostri avversa- 
ri. A prima vista il gioco ricorda vagamen- 
te Strlker ma è molto più giocablle. La vi- 
suale del campo è abbastanza aperta e vi 
dà la possibilità di vedere bene cosa vi 
sta accadendo intorno, nonostante non 


ci sia alcun radar. La velocità di anima- 
zione non era niente male e naturalmente 
sono presenti falli, arbitri, tempi supple- 
mentari. replay e la Coppa del Mondo. Il 
giochino sarà probabilmente nei negozi 
mentre starete leggendo queste righe 
(sempre che non mi siano state depenna- 
te per far posto a una recensione) e do- 
vrebbe girare su tutti gli “Amighl" dotati 
di almeno un mega di memoria. That's all 
folksl 

BATTLEDROME (PC) 

Avete per caso beccato il cane del vo- 
stro vicino intento a scavare ancora nelle 
vostre adorate petunie? La vostra 



mamma vi assilla obbligandovi ai lavori di 
casa più degradanti? I vostri professori 
non vi capiscono, soprattutto quando 
cercate di parlare in inglese o in Latino? 
Dovete scaricarvi a tutti i costi, ma non 
sapete come fare? Presto fatto! Per tutti 
gli ipertesi ecco arrivare, ancora dalla 
Sierra, un gioco dove una serie di Super 
Robot ultratecnologici, costati anni e 
anni di studi, stanno per distruggersi nel 
giro di pochi minuti. Battledrome vi vede 
impegnati in una lotta all'ultima tenaglia 
in una arena futuristica come dei moder- 
ni gladiatori. Qui. grazie al vostro fidato 
PC. potrete mettervi ai comandi di un gi- 
gante d'acciaio e scaricare tutto il vostro 
arsenale contro il vostro oppositore. 
Questo è tutto! Per quel che riguarda la 
parte sensitiva II gioco vanta una buona 
grafica tridimensionale e anche il sonoro 
non sembrava niente male. Ho seri dubbi 
sulla profondità di questo titolo e sul suo 
intrippamento a lungo termine, comun- 
que chi vivrà vedrà! Battledrome sarà di- 
sponibile alla fine di giugno in versione 
PC e sono previste (si mormora di una 
conversione per A1200) anche altre ver- 
sioni, delle quali però attualmente non si 
sa ancora nulla. Speriamo in bene... 






ACCOLADE 

Affollatissimo! Ecco com 'era lo stand della 
Accolade, e sì che proprio davanti agli 
ingressi stavano " girando " Barkley: Shut 
up and Jam e Bubsy. due ciofeconi di 
proporzioni cosmiche! Comunque sia, la 
gente non si è fatta intimorire (e neanche 
noi) e così abbiamo dovuto faticare non 
poco per poter mettere le mani su qualche 
disco e poter provare Igiochllli di cui adesso 
vo’ a parlarvi. 

JACK NICKLAUS CD 
COMPENDIUM (PC CD-ROM) 

Per tutti gli appassionati del verde 
mondo del golf ecco che la Accolade ha 
pensato di riunire su di un lucente di- 
schetto tutte le avventure del grande 


squalo bianco, che dopo essere sfuggito 
per più di 20 anni a Capitan Findus, ora 
sembrerebbe In procinto di appendere le 
mazze al chiodo. Coraggio Jack, non mol- 
lare! Finita questa piccola divagazione, 
direi di passare al gioco... dunque, que- 
sto CD non contiene altro che II “vec- 
chio” gioco di golf che già tutti noi cono- 
sciamo, più un’enorme quantità di per- 
corsi aggiuntivi (ce ne sono ben 181), il 
che dovrebbe garantire una certa varietà 
di tracciati. Sinceramente devo dirvi che 
il mio game di golf preferito per PC è 
Links 386 che, a livello grafico, è indi- 
scutibilmente superiore al caro Nicklaus, 

sembrata niente male, anzi: direi molto 
molto completa. Il gioco sarà già nei ne- 
gozi mentre leggete queste righe e sono 
convinto che incontrerà il favore di molti 
appassionati di questo genere nonostan- 
te la calda stagione! 

SUPER HERO LEAGUE OF 
HABOKEN (PC) 

Se siete stanchi di tutti quei Super Eroi 
Impomatati e iper “ingollati” (bel neologi- 
smi! ndMaurizio) con 2 bicipiti grossi 


svariati scenari nei quali dovrete affronta- 
re una vasta serie di pazzi nemici. Il 
game sarà disponibile, almeno inizialmen- 
te, solo su dischetto, a metà di giugno, 
ma è stata già annunciata anche una ver- 
sione su CD prevista per luglio, comple- 
tamente parlata, anzi, da quello che ho 
sentito direi che è più corretto dire reci- 
tata! Non vedo davvero l'ora di poterci 
mettere sopra le mani! 

GATEWAY 2 (PC) 

Probabilmente molti di voi si ricorderan- 
no il primo Gateway. Si trattava di una 
avventura uscita circa un anno fa e che, 
nonostante la sua insolita struttura, ri- 





alla costruzione i 


! attraversare. 




IMPRESSION 

stato quello della Impressioni Infatti non 
solo c 'erano alcuni titoli che solleticavano 
non poco II mio palato (Detroit o Breach 3, 
tanto per capirci), ma la P.R. era anche 
estremamente gentile o. In più, mi hanno 
anche regalato uno s tupendo fucile modello 
Uquldator (1500 litri di autonomia!) con II 
quale adesso Innaffio abbondantemente 
mia sorella. Che altro si può volere dalla 


▼ DETROIT (PC, AMIGA) 

Finalmente ho potuto provare uno del 
giochi che più attendevo. Purtroppo non 
ho potuto "testarlo' più di tanto (figura- 
tevi che Francesca è arrivata ad usare la 
forza per portarmi via dallo stand), co- 
munque mi sono potuto fare una idea ab- 


ne, automobili e ogni cosa con più di 3 
ruote sembrerebbe essere stato riprodot- 
to in maniera più che fedele e ora l'unica 
cosa che resta da vedere è l'effettiva te- 
nuta a lungo termine del prodotto e quali 
saranno I vari “imprevisti del mestiere" 
che verranno inseriti nel programma per 
rendere il game vario e avvincente. La 
versione PC dovrebbe già essere nei ne- 
gozi mentre state leggendo queste righe. 



mentre quella Amiga si farà attendere 
fino alla metà del mese salvo complica- 
zioni. Ok raga', tutti a bordo, si par- 


Le fasi del gioco sono ancora una volta 
organizzate a turni, mentre una novità ri- 
siede nel sistema che gestisce gli scon- 
tri. Infatti quando 2 unità vengono a con- 
tatto e si genera un conflitto, lo schermo 
cambia fornendoci una visuale ravvicina- 
ta delle 2 parti In lotta. In questo scher- 
mo avrete visualizzati i vostri uomini. 
Tutto ciò è veramente molto importante 
perché vi consente di avere sotto il vo- 
stro controllo ogni fase del combattimen- 
to e vi offre la possibilità di controllare 
ogni singolo scontro, il che non è vera- 
mente poco. Per tutti I “frettolosi" è 
anche possibile far calcolare il risultato 
dello scontro dal computer, ma la cosa 
non è molto divertente. Anche in questo 
caso D-Day dovrebbe già essere disponi- 
bile per PC mentre state leggendo sto 
articolo. Per quanto riguarda invece I no- 
stri cari Amlghi, temo proprio che vi toc- 
cherà aspettare ancora un po', almeno 
fino alla fine del mese. Anche se credo 
che questa volta ne valga veramente la 


D-DAY (PC, AMIGA) 

Bene, bene, eccoci di fronte all'ennesimo 
gioco di strategia. Questa volta il teatro 
della battaglia sarà la cara e vecchia 
Europa, mentre l'evento storico trattato 
altri non è che la Seconda Guerra 
Mondiale e, in particolare, lo sbarco degli 
Alleati in Normandia. Come in tutti I gio- 



chi del genere che si rispettino, voi po- 
trete controllare sia gli americani che le 
forze tedesche impegnate nel respingere 
l'offensiva yankee. La mappa di gioco ri- 
corda per certi versi quella dell'UMS 2, 
con vari segnalini che contraddistinguo- 
no I vari reggimenti e le diverse costru- 
zioni. La struttura del gioco è quella tipi- 
ca di molti game del genere, con una ge- 
stione degli spostamenti delle truppe in 
base a un certo numero di punti movi- 
mento che vengono consumati a seconda 
delle azioni che si vogliono compiere o in 


MINDSCAPE 


Un altro stand che offriva davvero una gran 
varietà di game era quello della Mlndscape. 
Qui Infatti abbiamo potuto visionare una 
vera e propria valanga di nuovi titoli per 
CD32. Snes. PC. Amiga e 300 (proprio cosi 
gente. I ragazzi della Mlnd hanno finnato 
un accordo per sviluppare giochi per II 32 
bit Panasonic). Dovendo essere veramente 
sincero devo dire che mi sarei aspettato 
qualche novità In più. Invece anche qui molti 
programmi non erano altro che conversioni 
di titoli già esistenti. Comunque sla non 
disperate: in fondo c'era anche qualche 
novità, a cominciare da Dragon Loro. 


DRAGON LORE 
ODO, PC, MEGA CD) 


Ecco uno di quei titoloni che promette di 
spaccare II mondo! Ambientato in un 
regno fantasy. questa avventura vi vedrà 



ancora una volta impegnati in una duris- 
sima battaglia contro le forze del male 
che stanno cercando di sottomettere la 
vostra terra. Per far questo potrete avva- 
lervi dell'aiuto dei più poderosi esseri che 



la storia abbia mai incontrato: i draghi. 
Naturalmente anche i vostri avversari po- 
tranno fare la stessa cosa, e ciò che sca- 
turirà fuori sarà un vero e proprio scontro 
di titani, con contorno di magie e Incan- 
tesimi vari. Graficamente parlando i pro- 
grammatori della Mindscape hanno posto 
molta cura nella realizzazione grafica di 
questo prodotto che vanta alcune delle 


stretti, stretti) dove bisognava eliminare 
una serie di obbiettivi posti lungo un 
insidiosissimo tracciato, un gioco di 
strategia Fantasy che sta a metà tra gli 
scacchi e Cannon Fodder. più un ennesima 
versione del calcio (e guarda caso il titolo 
del game aveva come sempre dentro le 
parole World Cupi). Tra tutto questo 
marasma di roba noi siamo riusciti a 


capitato di vedere. La struttura di gioco 
sta a metà tra un game di strategia e 
un'avventura, e ci è stato assicurato che 
sono stati fatti molti sforzi per rendere 
l'interfaccia utente molto semplice ma, 
nel contempo, non riduttiva. Staremo a 
vedere! L'uscita del gioco è prevista alla 
fine di giugno in formato PC, alla quale 
faranno seguito, verso la fine dell'anno, 
quelle per Mega CD e 3D0. Per quest'ul- 
tima pare che i programmatori stiano ap- 
portando delle modifiche per rendere il 
tutto ancora più massiccio) Lo ripeto: 
staremo a vedere! 


MEGA RACE 

(CD32, 3 DO, MEGA CD) 

Arghhhh! Non è possibile! Ma perché si 
mettono ancora a convertire questo 
gioco? Come probabilmente avrete capi- 
to non sono un grande fan di questo tito- 
lo, ma, santo cielo, come si fa a giocare 




nali, comunque a livello informativo sap- 
piate che queste nuove versioni di Mega 
Race saranno praticamente identiche 
come struttura a quella per PC (tanta 
grafica ma per il resto...). Ci è stato 


detto che saranno inseriti nuovi intermez- 
zi e qualche particolare in più, e da quel- 
lo che ho potuto vedere la grafica e la ve- 
locità d'animazione non erano niente 
male, peccato che sia proprio il game 
che secondo me è debole! Comunque 
l'uscita dei titolo è prevista verso la fine 


di e 3 i formati, ma sin- 


ceramente non è che lo attenda più di 
tanto! 


OUT FOR LUNCH (AMIGA) 


Super Nintendo a passare il testimone al 
16 bit di casa Commodore. Il giochino in 
questione è sempre il solito platform, 
che però nella versione Nintendo era ca- 
ratterizzato da una buona grafica e da 
un'ottima giocabilità. Così di primo ac- 
chito mi è sembrato che la versione 
Amiga non si discosti molto dall'origina- 
le, il che lascia ben sperare. 
Graficamente parlando i vari sprite, 
anche se un po’ piccoli, s 



Aspettatevi 
una recensione verso i primi di Luglio, na- 
turalmente a patto che non usciamo fuori 


U.S. GOLD 

Atipico! Ecco come si potrebbe definire lo 
stand della US Gold. Infatti è vero che sono 
stati presentati molti titoli ma è anche 
vero che sono ben pochi quelli sui quali ci 
è stata rilasciata qualche informazione! 
Personalmente ho potuto provare una 
specie di gioco alla Powerdrome ( una sorta 
di corsa futuristica a bordo di alcuni caccia 


il nuovo platform game della US Gold che 
uscirà su Snes e Mega Drive. 

HULK (SNES, MEGA DRIVE) 

Tratto da una famosissima serie di fumet- 
ti Marvel il protagonista di questo gioco 
ci ripropone l'ennesima avventura 
dell'omone gentile gentile dalla pelle 



verde. In questo episodio sarete impe- 
gnati, nelle vesti di Hulk, nel tentativo di 
fermare le folli mire di un folle conquista- 
tore che, tanto per cambiare, ha deciso 
proprio questa mattina di conquistare il 



mondo. Il gioco è sempre il classico 
platform con tonnellate di schermate gra- 
fiche e sonoro spacca timpani. 
Sinceramente il primo impatto avuto con 
il game non è stato niente male, e devo 
dire che mi sono divertito abbastanza ad 
appallottolare e stritolare robottoni e sol- 
datini vari. Tra le 2 versioni (ovvero Snes 
e Mega Drive), la migliore dal punto di 
vista tecnico era sicuramente quella del 
16 bit Nintendo che rispetto a quella 
Mega Drive vantava molti più colori, ani- 
mazioni fluidissime e un sonoro decisa- 
mente più potente. L’uscita è prevista 
per la fine di luglio: speriamo solo che 
non ci faccia vedere i sorci verdi! 




FIERA 


MICROPROSE 


I 

à 


Fortunatamente sono quasi arrivato alla fine 
anche di questo speciale, mi resta poco da 
fare, e non vedo proprio l 'ora di concludere! 
Dunque, solitamente Microprose è sempre 
stata sinonimo di qualità o di gran mole di 
giochi. Sfortunatamente quest'anno, a 
parte qualche game abbastanza atteso 
(leggi Impossible Misslon 2020 ) (si; lo stai 
aspettando solo tu! ndR). anche questo 
stand si e rivelato molto tirchio per quel 
che riguarda le novità. Ci sono stati 
presentati un sacco di giochi dei quali 
avevamo già parlato In numeri scorsi 
(Bloodnet. Chaos Engine, Tlnhead 
eccetera, eccetera) e sul quali mi sembra 
superfluo soffermarsi ora (e questo perché 

visto che lo spazio è poco, ossia scarseggia 
e II cielo ormai albeggia! 




Arghhh! La versione Amiga era Incredibil- 
mente lenta, con il nostro mitico agente, 
I robottoni e sentinelle varie che si tra- 
scinavano stancamente per lo schermo! 
Assassini! Cosa avete fatto! VI denuncio, 
vi querelo, anzi vi., vi... non so proprio 
che altro dire! Fortunatamente quando 
poi slamo andati a parlare con il P.R. 


comando dell'incrociatore spaziale più fa- 
moso dell'universo, grazie al quale potre- 
te vagare qua e là per il cosmo a caccia 
di meravigliose avventure. La struttura di 
gioco è quella classica delle avventure e 
devo dire che, per quel poco che ci ho 
giocato, sono stato veramente preso 



che quello che stava girando era solo 
una copia di inizio lavoro e che il gioco 
definitivo era. o almeno così ci hanno 


ne PC, rispetto a quella Nintendo, vanta 
una grafica molto migliore, una gran 
quantità di Intermezzi animati ma. so- 


detto, molto molto meglio. Speriamo. 
L'uscita di Impossible Mission 2020 6 
prevista verso settembre sia in formato 
Amiga che su Snes. Per quanto riguarda 
altre conversioni, ci è stato detto che A 
In fase di studio la possibilità di traspor- 
tare il game su PC e Mega Drive. 

Another visitor stay with me, stay foro- 
veri 

STAR TREK: THE NEXT 
GENERATION (PC, SNES) 

“Data astrale 2159. A bordo dell'astrona- 
ve Enterprise si respirava un'aria vera- 
mente pesante, e questo da quando il 
sig. Spock si era levato le scarpe! I suoi 
piedi vulcanianl si sono rivelati dei veri e 
proprio geyser e così ora. per la salva- 
guardia dell’equipaggio, stiamo pensando 

cario su 
di un 
asteroi- 
de alme- 
no fino a 

non si 
sarà de- 
contami- 

( anche 

dire che 
fino ad 
ora 

riusciti 
za re le 

“qualità’ per fornire una invidiabile quan- 
tità di propellente ai motori della nave). 
La decisione è difficile ma io sono II co- 
mandante...’ Bene gente, ecco a voi uno 
stralcio della trama tratto da una delle 
avventure che questo Star Trek ci propo- 
ne. Scherzi a parte, il gioco vi mette al 




stanzialmente, entrambi i giochi mi sono 
sembrati dei buoni prodotti. A questo 
punto resta da vedere quanto quest'en- 
nesima serie di micro-avventure riuscirà 
a coinvolgere noi giocatori. Spero Infatti 
che i vari episodi siano un po' più sostan- 
ziosi e non (come era già successo 
nell’originale) delle micro-imprese sempli- 
ci e scollegate tra loro. L'uscita è previ- 
sta per i primi di settembre e a questo 
punto non mi resta altro da dire che: “Ok 
Ciecof. velocità Warp, ma occhio, mi rac- 
comando!" 












GAME BOY 


AMIGA 


GAME GEAR 
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PERI 


Ragazzi, il vostro CVG non finisce mai di stupire! 
Il divertimento elettronico cresce ogni mese a vista 
d'occhio, le novità si inseguono ad un ritmo 
incalzante, le dita corrono sempre più veloci 
sui tasti, il video si surriscalda... 

Hey, calma, fermiamoci un momento a 

riflettere: CVG non è solo il vostro 
compagno d'avventura più pronto 
e dinamico, è anche un vero 
amico, e ve lo dimostra con un 
simpatico regalo: la T-SHIRT di CVG, in 
esclusiva per gli abbonati. Qui itila 

Jackson abbiamo fiuto per le 
cose giuste (chi legge CVG lo sa 
bene) , e siamo sicuri di avere 
fatto centro anche questa volta. Vi ricordiamo 
che lo sconto è del 20% sull'abbonamento annuale! 
Sì, avete capito bene: L. 44.000 anziché L. 55.000 
con un risparmio di L. 1 1.000. 
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Sì, desidero abbonarmi a: 

□ CVG: 1 1 numeri a L. 44.000 anziché L. 55.000 + T-SHIRT in omaggio. 





LATO DA INCOLLARE 


CVG TUTTI I MESI IN EDICOLA CON: 

• Review & Preview sui videogiochi per CD 32 - Mega Drive - 
Mega CD - Jaguar - PC - Game Boy - Coin op - Game Gear - 
PC Engine - Amiga - Super Nes - 3DO • Play Master, trucchi e 
segreti • Board Games • Pinball Wizard • Zibaldone Ludico, il 
mercatino del compro/vendo • Mailbag, la vostra posta 
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Li FANTOMATICHE E INQUIETANTI 
SCHEDE DEI REDATTORI DI CVG!!! 


Ehilà, l'ambiente si sta scaldando: è proprio vero 
che più si va avanti negli anni più si ritorna bam- 
bini! Franco ormai va per i trenta e Francesca... 
beh. sono In vena di pettegolezzi: vi dirò che è già 
due volte mamma! E nonostante ciò le loro sche- 
de sono meno serie delle precedenti (finalmente!). 


Ma il mese prossimo andrà ancora meglio: sono in 
arrivo I vecchietti! 

P.S. Continuate a impazzire con le foto? Questo 
mese volevamo darvi una mano inserendo anche 
un ritratto di Frankenstein, ma "Frank" ha subo- 
dorato qualcosa e cl ha marcato stretti... 





I bambino? 




















Sparate al glgar 
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di MAURIZIO MICCOLI 


ART Off FVGHHNG 2 


Apocalittico questo numero dì Kìlled 
Games, interamente dedicato 
ali ormai richiestissimo speciale 
sulle mosse e supermosse del car- 
tuccione da 178 Mega della SNK. 

Cercherò quindi di fare una intro sin- 
tetica: innanzitutto i ringraziamenti. 

Ringrazio il distributore per la 
Lombardia, Mondial Games, per aver- 
mi pazientemente concesso la base 
Neo Geo e la cartuccia del gioco, 

Sabino Sinesi per l'approfondita de- 
scrizione del gioco e Carlo Barone 
per l’aiuto nella revisione del testo e 
per la disponibilità nel mostrarmi 
tutte le mosse da fotografare. Infine 
ringrazio il mio indice destro, che ha 
rischiato di andare in cancrena a furia di smanet- 
tare sul minuscolo switch per fermare le immagini 
“trame by trame" e la mia reflex che riesce ancora 
a sfornare foto abbastanza decenti... Ora passia- 


mo in breve alle note tecniche. Per 
quanto riguarda I pulsanti vengono in- 
dicati con A il pugno leggero (pressio- 
ne veloce) e pesante (pressione 
lenta), con B i due calci (ottenuti nella 
stessa maniera, con C+A il montante 
(o uppercut), con C+B il calcio basso, 
mentre C memorizza l'ultimo pugno o 
calcio leggero (e solitamente viene 
usato per ricaricare l'energia spiritica, 
anche se per farlo sono validi anche A 
e B). Se giocate contro II computer, 
per efettuare la supermossa bonus bi- 
sogna superare un'apposita prova nel 
bonus; se invece giocate l'uno contro 
l’altro avete già il massimo dell’ener- 
gia vitale e dell’energia spiritica. 
Naturalmente per effettuare la supermossa segre- 
ta è necessario che il serbatoio bianco della no- 
stra energia in rosso lampeggi... cominciate ad al- 
lenarvi! 




Wasà 




, giù, diagonale 


nazione di pugni, indicata 
conntro i personaggi “volumi- 
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SUPER MOSSA BONUS "SUPER H 
SHOKO-KEN": avanti, indi 
bassa indietro . giù. diagonale bassa avai 
ti. avanti+A. Identica alla super mossa 
bonus di Ryo, ma è un po' più lenta. 
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KNUCKLES OF 
FURY: giù. dlago- 













JAcksom 


r * s 


IRxfNT M 


Amiga è una macchina da gioco 
entusiasmante, ma è anche un 
personal computer con pochi rivali. 
Ogni mese Amiga Magazine aiuta 
migliaia di utenti Amiga a scoprire 
l'altro volto di uno dei computer 
più potenti e piacevoli da usare. 





r ZIBALDONE LUDICO 

□ Vendo □ Compro □ Scambio I 

□ Computer J Console LI Altro 


Come dite, “stiamo dando i numeri"? Siete proprio “biri- 
chini ", allora! Prima ci sotterrate sotto una valanga di an- 
nunci e ora che abbiamo deciso di “azzerare l'arretrato" 
ci trattate cosi? Però non prendeteci l'abitudine... dal 
prossimo numero si torna a regime e chi prima arriva... ci 
slamo capiti ? E ricordatevi di non mandare annunci lun- 
ghi più di ISO caratteri, altrimenti dal prossimo numero 
verranno cestinati: solo così potremo pubblicare tutti! Ed 
Infine vi preghiamo, Indicate sui vostri talloncini <e me- 
tatarsi) anche II vostro nome e cognome, poiché capita 
spesso che Frank si mangi le buste delle lettere (per cor- 
.... io da seri- 


io (Max 150 caratteri) ... 


I 


te che I prefissi et 
lattiche!!! 

P.S. Ricordatevi per l'appunto di indicare il prefisso del | 
numero telefonico e di spedire I vostri annunci a: 

CVG - ZIBALDONE LUDICO 
Via Gorki, 69 

20092 Cinisello Balsamo (MI) 


Telefono: Orari: 





ama 




VENDO per Game Boy 128 giochi a 
L. 194.000. Inoltre vendo per 
Game Gear 73 giochi a L. 315.000. 
Marco 0330/734346 


(L60.000 cadauno), Super 
Formation Soccer (L. 70.000). Solo 
zona Verona. Luca Caserta, 
045/8031321, ore pasti. 


185.000. Marocco David 
06/9439284 ore pasti. 


Vendo NES con pistola, SMB e 
Duck Hunt. Vendo inoltre Mega 
Man 2, SM 2, Robocop 2, Top gun 
1 e 2, SM 3, Simpson, The Goonies 
2, Road Master ed altri. L45.000 
l'uno. Vendo inoltre Joystick, 

Giove, 06/86214255 oer pasti. 

VENDO Super NES (GIG) con Super 
mario worid, 1 pad a L200.000. 
Vendo inoltre: Street Flghter II 
(L100.000), Mortai Kombat 
(L. 90.000), Pocky e Rocky 
(L. 70.000), Axelay (L60.000), 
Euro F.C. (L.40.000), Alien III 
(L70.000), Super Tennis 
(L50.000), Maglcal Quest 
(L. 60.000). Spedizioni In tutta 

Pasquale. 0942/625206 dalle 
10.30 alle 14.30. 


VENDO Super NES. ancora Imballa- 
to e con garanzia, 1 Joypad, 

S. Mario World a L. 250.000 tratta- 
bilissime. Inoltre vendo F-Zero e 
Super tennis (Italiani) L. 60.000 ca- 
dauno o L.100.000 insieme. 
Telefonare allo 0828/300250 ore 


VENDO o SCAMBIO per Super 
NES/Famicon: Alien 3 (USA), S.F1 
circus 2 (JP), Super Mario Kart 
(JP), Street Flghter II (JP). Per 
Megadrive: John Madden ‘92. 
Prezzi Super. Bucovaz Andrea, 
0432/756529 ore pasti. 


Super NES (JAP, USA, EUR). 
Megadrive, Game Gear e PC 
Engine (CD). Busso Daniele. 
0836/572784 dalie 16 alle 20. 


VENDO per Super NES: Street 
Flghter 2 (USA), Addams Family 2: 
Per Super Famlcon: Dead Dance e 
F-Zero. A L65.000 cadauno. Tel. 
039/6850814 ore pasti. 

VENDO per Super NES: Tecmo Nba 
Basketball John Madden *93, 
Space Megaforce, Super Tennis. 
WWF Wrestling, Bullis vs Blazers, 
Final Flght II, NHL Hockey ‘93, 
Stanley Cup, dalle 60.000 alle 

70.000 L Vendo giochi per Game 
Boy: con prezzi fino a L 30.000. 
Roveda Alessandro, 02/8911958 
ore pasti. 



Famlcon a L. 79.000) solo zona 
Verona. Luca Caserta, 


045/8031321 ore pasti. 

VENDO per Super NES: Turtles 
Toumament Fighters (L.100.000, 
nuovo), Hokuto no ken 5 
(L. 50.000), Dragon Quest V 


VENDO Super Nintendo più sette 
giochi tra cui: Sensible Soccer. 
Lethal Enforcer, Super Empire 
Strikes Back e F-Zero. Il tutto a L 

600.000, Annuncio sempre valido. 
Frittella Osvaldo - Via Roma. 45 • 
67024 (AQ) Tel; 0864/797503. 

VENDO cassette Super Nintendo. 
Neo-Geo e Megadrive a prezzi vera- 
mente interessanti e In ottime con- 
dizioni. Stefano Coscia Tel. 
0332/224548. 

VENDO Super Nintendo (versione 
americana) completo di 2 joystick 
6 tasti + adattatore universale ♦ 

10 giochi: Street Flghter II Turbo, 
CooISpot, Alien III, SuperTurrican, 
Rock'n Roti Racing, Parodius, 
Super FI Circus II, F-Zero- Super 
Mario IV. Super Tennis. Chiedere di 
Roberto. Prezzo da concordare. 
Sansonetti Roberto 080/8926262 
ore pasti. 

VENDO per Super Famlcon: Super 
Flghter II L 75.000, S.F. Il Turbo L 

115.000, Road Runner L 65.000, 
Mystical Quest. L 80.000, Vulken 
L 8.000, Gamba re Goemon L 

35.000, Batman L. 70.000, 
Turrican L 85.000, Area 88 L 

65.000, Parodius L 75.000, Zelda 
L 70.000. Chiedere di Marco o 
Cario tei. 0445/672869 oppure 
510508. 


VENDO NES in ottime condizioni, 
corredato di 2 joypad ♦ pistola zap- 
per ♦ 6 giochi (Super Mario Bros, 

Gunshoe, Topgun. Lire 280.000 
trattaMli. Rltucci Orlando, 
0882/333531 dalle 17 alle 19. 

VENDO giochi per Nintendo NES 
(Super Mario, Mario 2, Mario 3. 
Goal. The Adventure Island 2. 
Battletoads a L 30.000 l'uno. 
Catalano Andrea. 06/61908210 
solo il martedì e il giovedì. 

to di 2 Joypad e 3 giochi (Super** 
Mario Bros, Zelda 2 e Kid Icarus) 
con scatola e libretto d'istruzioni. 

4 anni vendo per Inutilizzo a 

250.000 trattabili. Hugo Uberi 
0735/86996 ore pasti. 

VENDO Super NES a L 250.000 
con 8 giochi a L 110.000 cad. tra 
cui Batman Retums, Street Flghter 

BIO Tutto con Sega Megadrive e 4 
giochi. Valentino D'Èrcole, 
0863/68354 dalle 18 alle 20.30. 

VENDO per Super Nintendo le se- 
guenti cassette a L 50.000 (Un. 
Squadron, Addams Family, S. 
Ghouls'n' Ghost, Batman Retums, 
Castelvania IV, Pop'n Twin Bee). 
Michele Quacquarelli, 

0883/82364 dalle 10 alle 19. 


VENDO World Heroes 2 per Neo 
renza concordabile in soldi. Per chi 


039/650414 dallel4 alle 21. 

VENDO Neo Geo + Joystick ♦ I se- 
guenti giochi: Fatai Fury, Fatai 

Flghting e Elghtman a L 
1.000.000. Per informazioni telefo- 


VENDO COMPRO E SCAMBIO gio- 
chi per Super Nintendo (Usa jap). 
Megadrive, PC Engine CD. Neo 
Geo. Game Gear e Master System 
(5 cassette 120.000). Russo 
Daniele, 0836/572784 ore 
17:00/21:00. 

VENDO Rushing Beat II (cartuccia 
americana) a L. 119.000 per Super 
NES. Simone Stella, tei. 
055/242992 dalle 17:00 alle 
19:00. 


VENDO NES ottime condizioni con 
zapper, 3 joypad e I seguenti glo- 



VENDO Super Nintendo (versione 
americana) completo di 2 joystick 

10 giochi: Street Flghter II Turbo, 
Cool Spot, Alien III, Super Turrican, 
Rock'n Roll Racing, Parodius, 
Super FI Circus II, F-Zero, Super 
Mario IV, Super Tennis II tutto a L 

700.000 trattaMli. Telefonare allo 


080/8926262 e chiedere di 


VENDO per Super NES la cartuccia 

L.80.000 trattabili. Alessio Rlbeca, 
prefisso Viterbo/353460. 

VENDO SNES (GIG) 2 mesi di vita ♦ 
1 joypad + Super Mario World + 
adattatore universale ♦ gioco 
Ghost’n'Ghost Super ♦ Turtles In 
Time IV a L 400.000 trattaMli. 
Vendo anche separatamente. 
Curdo Emilio. 080/5341704 dalle 
9 alle 14.30 o dopo le 19.30. 

VENDO e SCAMBIO games per 
Super Famlcon. Vendo per Game 
Gear Alien 3, Paperino. Street ©f 
Rage. Plana Daniele, 

035/962064. 

VENDO Game Boy con 7 Giochi: 
Mortai Kombat. Speedy Gonzales. 
Super Mario 1 e 2. Jordan vs Bird. 
Choplifter II più 8 pile e cuffie 
Panasonic e con la garanzia a lire 

300.000. Paoloni Luca, 
0734/224174 dalle 20.30 in poi. 


VENDO Game Gear + Sonic 2 + 

195.000 + spese postali. Il tutto in 
perfette condizioni e completo di 
imballi originali. Trovaselo Attillo 
Via Libertà 14 - 85030 
Castronuovo (PZ) 

VENDO Sega Game Gear in perfet- 

tuner a L. 700.000. Vendo inoltre 
giochi per Sega Mega Drive a L. 

50.000 cadauno, giochi per game 
Boy e Neo-Geo. Massima serietà. 
Walter Sinigoi, 040/43705 dalle 


VENDO Sega Game Gear + 

Columns a sole 220.000 lire (con 

Perfetto Mlki, 080/8774372 dalle 
18 alle 18.30. 

VENDO “Gameteck" 4 Cassetta 
“Brick Blaster” a 50.000 Lire, un 

memoria a 50.000 lire. Giorgio 
Mondonico, 02/9232001 ore 
pasti. 

VENDO cartucce per Super NES a 
partire da L 30.000. Più di 40 tito- 
li tra cui: Macross, Mortai Kombat, 
SoundMazer, GP-1. R-Type III, 

Super Turrican eccetera. Bonetti 
Lorenzo, 035/988242. 

VENDO o SCAMBIO per SuperNes 

(RPG) a L. 70.000. Alessio, prefisso 
Viterbo/353460 ore pasti. 

VENDO SNES europeo 4 adattatore 
gold + joypad program + SM World 
♦ Rock’n'Roll Racing ♦ Starwlng + 
Zelda ♦ Turtles IV ♦ Euro Football 
Cham a sole L. 750.000 trattaMli. 
Max Serietà. Picelli Marco, tei. 
0423/301373, fax 0423/22201. 

VENDO e SCAMBIO cartucce 
SNES. Super Famlcon. Megadrive. 


m 


CERCO cartucce Neo Geo buon 
prezzo. Teff, dopo le 21 - 
080/5541701 Nlky. 

VENDO Seca 8 bit completo di cavi 
e alimentatore ♦ 30 tra i più bei ti- 
toli ♦ 2 Joypad ♦ 2 joystick. L 
700.000 trattabili ♦ light e Phaser. 

02/48020440. 


VENDO I seguenti giochi per 
Master System: Moonwalker 
(L.60.000), Fantasy Zone (L 
50.000), R-Type (L. 50.000), Golf 
Leader Board (L.30.000). Claudio 
Marazzl - Via Busnelll, 77 Saronno 
(VA) Tel. 02/9606008 dalle 14 
alle 18. 


VENDO Game Gear come nuovo ♦ 

5 giochi (Terminator. Alien 3. 
Streets of Rage. Castle of lllusions 
e Taz-Manla) a lire 300.000. 

Rinaldi Giovanni, tei. 

0171/695608 dalle 14 alle 15.30 
o alle 20,25. 

VENDO Game Gear in perfette con- 
dizioni ♦ 12 giochi ♦ TV tuner a L 

700.000. Vendo Inoltre giochi per 
Sega Mega drive a L. 50.000 l'uno, 
e giochi per Game Boy e Neo Geo. 
Massima serletà.Chledere di 
Walter, 040/43705 dalle 13 alle 



L195.000. Attillo Trovaselo via 
Libertà, 14 - 85030 Castronuovo 

(PZ). 


VENDO Game Boy con Tetris in 
omaggio a lire 60.000. Ho inoltre a 
disposizione di chi lo vuole, qual- 
che cartuccia come Super Mario 
Land e FI Race. Giorgio Prioio, 
081/8827279 dalle 19 alle 21. 

VENDO Game Boy con 6 cassette, 
cavi di collegamento, auricolari a 
L. 34 5.000 trattabili, o SCAMBIO 
tutto ciò con SNES. Italiano o ame- 
ricano. completo di tutto. Davide 
Scarto, 0766/21942 ore pasti. 



VENDO Sega Mega CD come nuovo 
a L 500.000 ♦ 3 giochi in offerta. 
Marco, tei. 0547/28311. 

VENDO cartuccia World Heroes 2 
per Neo Geo a L200.000 completa 
d istruzioni e Imballaggio originale. 


VENDO gioco per II Master System 

L7S.000. Tommaso Cartel. 
055/8706026 ove 15 o dopo le 


VENDO Sega Master System II ♦ 5 
giochi a soie L. 220.000, un vero 
affare. Telefonare allo 
0882/75785 dalle 14 alle 20. 



boschetto 9B Rapallo (GE). 
Telefonare 0185/669575 alle 
13.30 o dopo le 20. 

VENDO 13 cartucce per Master 
System da L 30.000 a L 40.000 
tra cui Batman Retum/Goiden 
Axe/Castel of lllusion e altre. 
Andrea. 0586/808341 ore pasti. 


VENDO Master System Sega 



Vigilante, Wortd Soccer. Shinobi. 
Doublé Dragon ♦ Omaggio Ghost 
House ♦ pistola con 3 giochi inclu- 
si. Il tutto a L. 298.000. Emiliano 
Sinibaldi, 06/87138242. dalle 20 
alle 21. 

VENDO Fatai Fury 2 per Neo Geo a 
L 150.000. Telefonare allo 
080/8926262 e chiedere di 
Roberto, ore pasti. 


VENDO per Neo Geo Samurai 

Ut. 270.000. Camino Silvio. 
0122/48364 

VENDO VDS giochi SNIN: Batman 
retums (USA) L 50.000. Alien 3 L 

40.000. Street Flghter 2 L 

50.000, Road Runner L 40.000. 
Price of Persia L. 50.000. Super 
Gousl'n Ghost L. 50.000, Un. 
Squadron L.60.000 (nuovo). Longo 
Paolo. 035/615999 ore pasti. 

VENDO 3 DO praticamente nuova (2 
mesi), completa di joypad. trasfor- 
matore. gioco Crash n Bum e CD 
Demo, presa SCART o Video com- 



L. 1.000.000 ♦ spese di spedizione. 
Posseggo anche diversi giochi a 
prezzi imbattibili: telefonare per 

0424/540388 dopo le 20.00. 


COMPRO 

COMPRO X-Men o Ethemal 
Champion, per Megadrive. 
Chiedere di Mauririo. 
011/8991069 dalle 8 alle 10. 



CERCO giochi usati: Mortai 
Kombat. Street Flghter II. Street o« 
Rage per Megadrtve. Francesco 
Converaano. 0771/64564 dalle 
13:30 alle 14:30 e dalle 17:30 Mie 
19:30. 


COMPRO NeoGeo In buone condt- 



0331/310894 pomeriggio e i 


COMPRO a meta del pretto origina- 
le CO per AMIGA CD 32. (atrio per 
residenti a Milano e provincia). 



CERCO Super NES con e unta glo- 

pretto da concordare. Sanglorglo 
Francesco. 06/9487438 ore sera 


CERCHIAMO per PC Engine Super 
CDROM: Star Paroder. Nadia 
Coryoon e Inoltre per Mega CD 
Yarnato. VENDIAMO giochi 
Megadrtve. S. Famlcon. Chiedere 
di Francesco o Daniele. 
02/29518771 dalle 14 alle 21 


0836/569245 o 604926 dalle 14 


Secchi Roberto. 02/4073583 alle 


SCAMBIO/VENDO cartucce 
Megadrtve-SNES-Neo Geo (Fatai 
fury. Toumament Flghter. Baseball 
All Star. Ramno 1/2 II. Soccer 
Brani). NHty De Dato. 
080/5541701 dopo le 20. 

SCAMBIO per Megadrive: Alien 3. 
T2: thè arcade game. Sonic 2. 
Megalomania. Super Smaah TV. 
Klck off, Mere. 2. Steel Empire. 
S.t. baseball. Olympic gold. Grand 
Slam Tennis. Giuseppe Conti, 
0586/807500 ore pasti. 

SCAMBIO giochi per Neo Geo 
Super NES. Megadrive e PC Turbo 
Duo. Max serietà. Grossi Nicola. 
0883/613562. ore serali. 



Pasquale. 090/671831 dalle 
13.30 alle 20.30. 

SCAMBIO gioco per Game Gear: 
Pengo, un Platform molto carino. 
Giorgio Chlvaro. 091/228686 ore 



o MegaDrive o NeoGeo anche 
senta gioco. Paoion! luca. 
0734/224174 dalle 20.30 In poi. 


SCAMBIO Amiga CD 32 ♦ 3 giochi 
con PC Engine Duo + 6 CD tra I 
quali: Ranma 1/2. Uquld Kld, 
Spriggan 2, Star Paroder. Nadia. 
Crest of Wtrif. David Grncoffa. 
0571/77073 ore pasti. 



Franken, All star. Challenger 2. 
Schacchl. CERCO In buone condì- 
if, RC Proam. EID dracula c 


SCAMBIO Megadrtve ♦ 12 giochi 



Soccer (trattabile): Another World. Nlnja Turile. 2 per Game Boy. 
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HOT LINE 


TUTTI I GIOVEDÌ 
dalle 15.00 alle 17.00 
TEL. 02/66034295 



LEGIONE 


POTERE 


NELLE 


TUE 








l'Orrore de 
Il Richiamo 
di Cthulhu 


il Fantasy de la Violenza 
Il Signore Tecnologica 


la Magia 
Apocalittica di 
diCybefpunk Stormbringer 


il Potere 
della Forza di 
Guerre Stellari® 


^ SETTIMI 

La Grande letteratura 
dd Gioco di Ruolo 


D Primo Editore Italiano 
di Giochi di Ruolo 

STRATELIBRIsrl 
ViaPafcieBo 4. 20131 Mila 
Td 02/29510317 
Fax 02/29510578 



AVALON Milano 
Viale Abruzzi 62 
20131 Milano 
Td 02/29400410 


AVALON Bologna 
VuG.PWroniò 



Td051/2M459 




CERTO, DISCUTERE CON UN VAMPIRO 
NON E' PIACEVOLE, SOPRATUTTO SE 
VI GUARDA CON GU OCCHI SPIRITATI 
E VI GOCCIOLA SULLE SCARPE IL SAN- 
GUE DELLA SUA ULTIMA VITTIMA, MA, 
VI POSSO ASSICURARE CHE AVERE A 
CHE FARE CON ALTRE CREATURE 
PUÒ' ESSERE ANCHE PEGGIO... FUGGI- 
TE DUNQUE, STA ARRIVANDO: 




a divenire quasi una leggenda. 
Purtroppo questa fama poco si addice 
ad uno della nostra stirpe e, come 
sempre, la popolarità ha portato con 
sé problemi e nemici Invidiosi. “Salve 
Gibson' mi disse l'attempato fratello, 
mentre prendeva posto al mio fianco. 
‘Saluti a te, Harry" risposi, sussurran- 


sttesslmo fine a questa f 
ma che potesse ribattere 


;o, ma, sinceramente, ho 
rato di potermela cavare 
affrontare situazioni coir 







BOARO 


GIORNO 


DELLA 


BESTIA 


SI RINGRAZIANO, 
PER IL MATERIALE 
MESSO CORTESEMENTE 
A DISPOSIZIONE, 

I GIOCHI DEI GRANDI, 
PERGIOCO E AVALON. 


DaS Production 

Produttori del Gioco di Ruolo di Dylan Do* e del 
Mondo di Martin Mystère 


per Dylan Dog 

Alta società. Schermo dell'Arbitro. Richiamo 
dall'Inferno. Attraverso le linee. Labirinti di paura. 
Mia è la vendetta 

Serie GURPS 

GURPS Set base. GURPS Fantasy. GURPS Conan. 
GURPS Magic. GURPS Cyberpunfe. GURPS Space 

Serie Vampiri 

Vampiri: la Masquerade. Cenere alla cenere. Chicagc 
by Night. Succubus Club 
In preparazione: 

GURPS Arti marziali. Il manuale del giocatore 
(Vampiri). Ars Magica. Paranoia. Old Souls (per 
Dylan Dog) 

Inoltre: QUEST, la nuova frontiera del gioco di 
ruolo postale: oltre 500 giocatori nelle prime 
settimane! Contattateci per informazioni. 

DaS Production 
Via Giusti 15a/b 

Tel. 055/2480940 


GUERRE STRADALI 

III gioco che vi 
permetterà di 
ricreare incredi- 
bili duelli strada- 
li! Oltre un 
milione di copie 
vendute negli 
| Stati Uniti! 


GURPS Space 

Il più completo 
supplemento fan- 
tascientifico per 
giochi di ruolo 



DaS 

Proauction 



I Giochi dei Grandi 

Imponazione. 
distribuzione e vendita per 
corrispondenza di 
Roleplaying. boardgame. 
Miniature. Accessori. 
Dadi e Riviste 
Prenotate II nuovo, 
gigantesco 
catalogo W94 
N.B. non vendiamo giochi 
per computer 

I Giochi dei Grandi 
Via A. Cantore I5b 
37121 Verona 
Tel. 045/8000319 
Fax 045/801 1659 

V 

I Giochi dei Grandi 






Accidenti che tira e molla, 
ragazzi! Con la scusa di 
anticipare i tempi e 
pensare già cosa mettere 
nel prossimo numero, cosa 
proporre per la copertina, 
se mettere un 
oppure no, organizzare 
una gara e cosi via, ci 
siamo dimenticati di questo 
numero! 



!? 0 tO GtO^i 


E allora vai di corsa per 
recuperare: ci sono ancora 
quelle foto da fare, le 

F immagini grabbate non sono 
nel formato giusto, i testi 
dove sono?. . . insomma, 
ora ci siamo dimenticati gli 
argomenti da proporvi per il 
mese prossimo. . . che ne 
direste se sostituissimo 

3 uesta pagina con un poster 
i Kim Basinger?! 


PACIFIC STRIKE SU PC 

LA ORIGIN SI TUFFA NELLA SECONDA GUERRA MONDIALE! 

SYNDICATE SU PC CD-ROM 

COME GIOCARE IN 8 CONTEMPORANEAMENTE ANCHE A CASA! 


SPECIALE JOY&AFFINI 

RIUSCIREMO A GUIDARE VIRTUA RACING CON UN VOLANTE?! 


WORLD HEROES 2 JET 

L'ULTIMA MERAVIGLIA SU NEO GEO SARA' VERAMENTE MERAVIGLIOSA? 

LE SOLUZIONI GLOBALI DI CVG 

MAURIZIO HA DETTO CHE STA PREPARANDO QUALCOSA DI VERAMENTE 
SUGOSO SU... SPACE INVADERS! 

LE SCHEDE SEGRETE DI... MA C'E' RIMASTO QUALCUN' ALTRO? 


TRA UN MESE, POCO PIU', POCO MENO, IN EDICOLA... PUNTUALI, NEH?! 



Giochi di ruolo • Wargames • miniature • Accessori 
Fumetti americani • materiale giapponese 

OLTRE 12.000 ARTICOLI K nm<27T££TRO 

SOLO VENDITA PER CORRISPONDENZA - I PREZZI PIU' BASSI D’ITALIA 






Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

ORDINA SUBITO* 

02 - 33000036 (5 linee r.a.) 


SNSPORTS 


jgg_ 

! sH « 

(immiti 


C0MPUTERS 

| 1 201 55 Mila 


WELsrl 

ACCESSORI VIDE0GAMES 

20155 Milano • Via Mac Mahon 75 



I L. 99.000 L. 99.000 L. 89.000 L. 69-000 





OLTRE 500 TITOLI SEMPRE A MAGAZZINO 
TELEFONARE PER LE ULTIME NOVITÀ 
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